BABI

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Penggunaan teknologi dapat
ditemukan pada hampie setthp aspek kehid Salah satu teknolog

eranybal ke I .._.'-' G h Hibugan vang saat ini

f " ola industri game Berlomba-lomba
4 dan menarik. Hal inilah yang mes

mengisi h cora untuk
meningkatkan kreatifitas dan i
sekedar memberikan  hiburan, tetapi juga fantasy dan pesan-pesan  moral
tergantung pada jenis game yang dimainkan.

Bermain game adalah suatu proses e funfrg atay penvamann frekuensi
dari logiks berpikir anak-anak dengan logika berpikir aplikasi komputer yang ada,
Pada sunl bersumaan, game jugs mempertajom daya analisis penggunanys untuk

mengolah informasi dan mengambil Keputusan yang cepat,



Salah satu jemis game vang populer dolah RPG (R&ole-Playing Come).
Setiap tahun ratusan judul RPG diluncurkan dengan keuntungan jutaan Dollar.
Keunikan dani RPG sdalah sistem permainannya dimana pemain menjalankan

peran sebagai €atu atau beberapa karnkter untuk melokukan misi tertentu, selain

¢ Animasi karakter dibuat dengan menggunakan pivel sprice.
d.  Game dimainkan oleh satu orang pemain.

e Sistem pertarungan yang digunokan adalah kombinasi antara
game strategy dengan RPG. Mode pertarungan yang digunakan aturan
Tiwrn Baved, yaitu pemain dan musuh menyerang secara bergiliran,



f.  Game terdiri dari tiga belas level dengan musuh vang beraneka
Figant.,
g Perangkar lunnk yang digunakan untuk membual game ini

bertujunn uniuk membukiikan bahwa dengan evemts yang terbatas

c. Sebogai syarat kelulusan untuk mendapatkon pelar sarjana S1 Teknik

Informatika.
L5 Manfaat Penelitian
Manfzat daei pembuatan aplikasi game ini adalah sebagai berikut:



a. Game vong dibuat dapat memberikan hiburan bagi orang-orang
yang gemar bermain game khususnya RPG,

b, Menjelaskan langkah-langkah permbuatan game.

¢ Dapat memahami proses pembuatan splikasi game  dengan
menggunakan RPG - Maker P dan ‘perangkat lunak  pendukung

Tahap ini bertujuan untuk menganalisis kebutuhan game dan
membuat  rancangan  untuk  memenuhi  kebuiuhan  yang telah
digambarkan pada tahap analisa. Pada tahap ini digunakan alat bantu
untuk membuat game tersebut.

2.) Implementasi



Hasil dari perancangan diwujudkan dengan membuat sebuah
aplikasi yang dibentuk melalui proses persatuan desain yang telah
dibuat, Grafis dan sistem permainan dikerjakon berdasarkan desain

wang dibuat pada tahop analisis dan perancangan.

dingram  aktivitas,
pembuatan aplikasi.

BAB IV. HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini menjelaskon tentany proses pembuntan sistem dengan
menggunokan perangkat lunak pendukung dan pembahasan mengenai
aplikasi yang dibuat.

BAB V. PENUTUP



Bab ini berisi kesimpulan dan saran dari bab-bab sebelumnya,
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