BAB1
FENDAHULUAN

video dan animasi sehingga informasi di sajikan skan lebih jelas dan menarik.
Teknologi multimedia juga dapat digunakan pada bidang pendidikan. pemasaran,

' ML Suyanto, MULTIMEDIA almt untuk meningkotkon keunggulan bersaing, Andi Offset,
Yoryskarte, 2003, 2005 hal 19



publikasi dan lain-lain. Khususnya untuk bidang promosi, multimedia menjadi salah

satu media pendukung dalam penyampaian infomasi.

suatu topik pembahasan dalam penuli
PENGEMBANGAN AP
PENYAMPAIAN INFORMASI PADA UD. AFKAR CRAFT BANTUL™.

* ML Suyanto, MULTIMEDIA alet untuk memingkotkon keunggulan bemsaing, Andi Offser,
Yopyakarin, 2003, 2005 hal 23



1.2  RKumusan Masalah

Dari identifikssi masalsh itu tersebut dapat ditarik permasalahan yaitu,
Aplikasi multimedia yang bagaimana yang dapat mendukung perusahaan UD. Afkar
Craft dalam penyampaian informasi? Ses fianalisis dari aspek bisnis dan
kebutuhan sistem, funiisi penyampa rmasi ¥ | ikan oleh sistem yang
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sebagni sarana untuk lebih igmformasikan UD. Afkar

Craft kepada pihak-pihak yang berkepentmgan
3. Dalam pembuatan aplikasi multimedia interaktif ini menggunakan perangkat
lunak (Software) yaitu: adobe flash cs3 dan sdobe photoshop cs3.
4. Analisis pengembangan didasarkan pada studi kelayvakan menggunokan metode
analisis biaya-manfaat. Analisis bisnis dan kebutuhan sistem, dan fungsi
penyampaian informasi yang diberikan oleh sistem yang sekarang.



bagaimana memanfaatkan teknologi multimedia secara maksimal,
4. Mengembangkan pola keilmuan dan membuka wawasan tentang ilmu

pengetahuan baru yang sesuai dengan teknologi informasi khususnya teknologi
multimedia.



1.5 Metode Pengumpulan Data
Metode yang digunakan dalam pe

untuk dijadikan bahan dok

4. Metode observasi
Dilakukan dalam bentuk pengamatan langsung terhadap aktifitas karyowan di
UD. Afkar Craft.

Lo Sistematika pennllsan Laporan
Sistematika penulisan dalam penulisan skripsi ini sebagai berikut:



Bab 1V : Implementas! dan Pembahasan

Bab ini membahas tentang oplikasi multimedia yang dikerjukan. tata
cara pembuatan, mulai dari  memproduksi sistem. pengetesan sistem,
pemelibaraan sistem hingga penerapan rencana implementasi
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