PERANCANGAN APLIKASI MULTIMEDIA

PENGENALAN PROFIL IPSI MERPATI PUTIH

SKRIPSI

Disusun oleh :

Miftahudin

07.12.2698

JURUSAN SISTEM INFORMASI

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER

AMIKOM

YOGYAKARTA

2011



PERANCANGAN APLIKASI MULTIMEDIA

PENGENALAN PROFIL IPSI MERPATI PUTIH

SKRIPSI

Untuk memenuhi sebagai persyaratan
mencapai derajat Sarjana S1
pada jurusan Sistem Informasi

Disusun oleh :

Miftahudin

07.12.2698

JURUSAN SISTEM INFORMASI

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER

AMIKOM

YOGYAKARTA

2011


rofiq
Highlight


PERSETUJUAN




untuk memperoleh gelar Sarjana




PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini
merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat
karya yang pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di

suatu Institusi Pendidikan, dan sepanja ngetahuan saya juga tidak terdapat

karya atau pendapat diterbitkan oleh orang lain,

kecuali yang se i disebutkan dalam daftar
pustaka.



nO770

The powser of giing

Demi Aot yany jiwaku benada di tangan-7lya. Seseonany tidak beriman
/i a tc St e @ wtni dininwa oewdint.
~ Vabc Muhammad S

cénta bepada sesama.

Rejujunan adalal pertiiasan jiwa yany lebit bercakaya daripada berlian

Jadibanlate Sabar dan Sthalat Sebagai Penolongmu. Dan Sesunggubnya
Yang Demdbian ita Sunggati Berat, Recuali Bagi Orany-Orang yang
Rtuwsyn. (A Bagarats : 45)

Bacubutol SAW bersabedn: “Barany siapa diladda beswsahan dalam suatn
masalat; lendablat dia mengucaplian Laa Haula wa laa guunata la bil-
tankdl A= asdin (Tiadda oy dan tiada bckuatan ecuati dengan
pertolongan Wak yang maka Tingyi lagi Watka Aguny ™ (F# R Badhage
dan 7 Rabe '¢)

bebackan yang mana yang mendapat ridha rHak



PEDSEMBAHAN

Karya tulis ini saya persembahkan kepada:

v

v

Alloh SWT atas rahmat, karunia, ridho dan kun faya kun-Nya yang telah
di berikan kepada saya.

Uswatun Khasanah Junjungan Nabi Besar Muhammad Rossululoh SAW,
berserta istri, sahabat dan para aulianya.

Habib Syekh Bin Abdul Qodir Assegaf dan para Ulama atas segala doa
dan motivasinya.

Keluarga Tercinta,
Bapak,ibu & adik-adikku, atas segala doa dan pengorbanan yang telah
diberikan dangan segenap hati dan Takkan Terbalas oleh apa pun

Calon Istriku Tercinta Rina Hidayati....
Umi terimakasih atas segala dukungan, Perhatian, Semangat, Motivasi
serta doanya

Guru Besar Merpati Putih,Dewan Pelatih & jawara muda atas segala
dukungan dan boimbingannya

Teman-teman ROHIS Al-Irsyad & jama'ah Ahbabul Mustofa Smansaku.
Sahabat expo campus 2011, Wawan, Minarni dkk.

Teman- teman dan sahabat - sahabat ku,

TERIMA KASIH ATAS DOA, DUKUNGAN, SEMANGAT KALIAN SEMUA
TANPA TERKECUALI, MAAFKAN UNTUK SEMUA AIR MATANYA.

Vi



KATA PENGANTAR

Puji dan syukur kami panjatkan ke hadirat Allah SWT yang telah
memberikan rahmat dan karunia-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan
skripsi ini yang berjudul “Perancangan Aplikasi Multimedia Pengenalan Profil
IPSI Merpati Putih”

Penyusunan skripsi ini bertujuan sebagai syarat untuk menempuh jenjang
pendidikan Strata 1 / S1 Jurusan Sistem Informasi Sekolah Tinggi Manajemen
Informatika dan Komputer ’AMIKOM” Y ogyakarta.

Penyusunan skripsi ini tidak akan berhasil tanpa bantuan dari semua pihak
yang terkait langsung maupun tidak langsung. Untuk itu, penulis mengucapkan
rasa hormat dan terima kasih kepada :

1. Alloh SWT yang telah memberikan rahmat, karunia, ridho, berkah dan

kun faya kun —nya.

2. Junjungan Nabi besar Muhammad SAW berserta istri, keluarga, sahabat,

dan para aulia-Nya.
3. Bapak Dr. M. Suyanto, MM. selaku Ketua STMIK “AMIKOM”
Yogyakarta.

4. Bapak Drs. Bambang Sudaryatno, MM. Selaku ketua jurusan Sistem
Informasi STMIK "AMIKOM” Yogyakarta.

5. Bpk. M. Rudyanto Arief, MT selaku dosen pembimbing kami yang telah

memberikan pengarahan dalam penyusunan Skripsi ini

vii



Habib Syekh Abdul Qodir Assegaf atas segala doa dan
motivasinya,sholawat yang selalu membahana di tiap waktu. Keluarga
tercinta,bapak,ibu dan adik-adikku.
. Calon istriku tercinta,Rina Hidayati.
. Seluruh Dosen STMIK "AMIKOM?” Y ogyakarta yang telah memberikan

ilmunya.

. Teman — teman dan sahabat —sahabat ku semua, terima kasih, akan ku

balas kebaikan kalian semua suatu saat nanti

Ucapan terima kasih juga disampaikan kepada semua pihak yang tidak bisa

disebutkan semua, semoga Allah SWT senantiasa membalas semua kebaikan dan

melimpahkan rahmat dan hidayah-Nya. Dalam penyusunan skripsi ini masih jauh

dari sempurna, baik penulisan maupun pengolahan data. Oleh karena itu kritik dan

saran yang membangun sangat diharapkan. Semoga skripsi ini dapat bermanfaat

sebagai bahan referensi yang dalam bidang multimedia, Amin

Yogyakarta, 2 Agustus 2011

Penyusun

vii



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ... i
HALAMAN PERSETUJUAN ... e il

HALAMAN PENGESAHAN... ..o iii
HALAMAN PERNYATAAN . ...t v
MOTTO ot e e e e Tt %
HALAMAN PERSEMBAHAN ... i Vi
KATA PENGANTAR .. i e et vii
DAFT AR IS . i viil
DAFTAR TABEL ... b X1il
DAFTAR GAMBAR ... e e e X1v
INTISARI ..o e, XV
ABSTRAK ..o e XVi

BAB |. PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah ... 1
1.2. Rumusan Masalah ... 3
1.3. Batasan Masalah .............ooo 3
1.4, Tujuan Penelitian. . i seeiiiieneeneeneeseesseseeeeeeseeaeseenseee e eneans 4

1.5. Metode Penelitian .........o.oviniiniiiiie D
1.5.1. Menentukan Obyek Penelitian..............ccccoceevvviiiiiiiciie e, 5
1.5.2. Menentukan Judul Penelitian.............ccoooeiiiiiininienicic s 5
1.5.3. Menentukan Rumusan Masalah, Batasan Masalah, dan Tujuan

PN IEIAN. ... nennn 5

viii



1.5.4. Pengumpulan Data

1.5.4.1. Sumber Data

2.1.1. Pengertian i T 11

2.2. Elemen-elemen Multimedia ..............coovviiiiiiiiiiii, 13
2.2 0 TOKS ettt 13
2.2.2.A0dio (SUAIa ) oot 14
2.2.3. Image (Gambar ) ......oooiuiiiiiii e 14
224, VIACO .t 15



225 ANIMAST « .ottt e, 16

2.3. Pengembangan Aplikasi ( Sistem ) multimedia ........................... 17
2.3.1. Siklus Hidup Pengembangan Apikasi ( Sistem ) Multimedia ...... 18
2.3.2. Mendefinisikan Masalah ..., 20
2.3.3. Merancang KONSep ........ciieiiueeiiiiiiiiiiii i 24
2.3.4. Merancang Isi Multimedia ..., 24
2.3.5.Merancang Naskah .............o i 25
2.3.6. Merancang Grafik ..................... i 26
2.3.7. Memproduksi Sistem Multimedia «.......ccooiiieiiiiniiiiinnn. 27
2.3.8. Pengetesan Sistem Multimedia ...t 28
2.3.9. Penggunaan Sistem Multimedia .................ccciciiinennes 28
2.3.10. Pemeliharan Sistem Multimedia ......................coiiieiann. 28

2.4. Macam-macam Struktur Aplikasi Multimedia...............c.ooe .. 29
240, Struktur Linier ... e 29
2.4.2. Struktur MEeNU. .. ..ot et et 30
2.4.3. StrUKtUr Jaringan ............oovviriiiiiniii e 31
2.4.4. Struktur Hierarki...............o 32

2.5. Fungsi Efektif Multimedia . .coovoiiiiiii i 33

2.6. Software MUltimedia............ccoovreiiiiinici e 36
2.6.1. Macromedia Director MX 2004.........c..ccoviiiiiiiiiiiininnnn. 37
2.6.2. Adobe PhotoShop........couiiniiiiiiiii e 39
2.6.3. Macromedia flash MX..........oiiiiiiieeeee 42
2.6.4. Adobe AUdition............c.iuiiiiiiiiirieeeeeee e 45



BAB I11. ANALISIS SISTEM DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1, Tinjauan UmUm.......oouiiiiiii e e eiee e e 46
3 1.1, Sejarah. .. 47
3.1.2. Visi dan MiSi. ..o it i e 48
3.1.3. Tingkatan Merpati Putth............ooo 49
3.1.4. Keilmuan Merpati Putih... .....0. ... 50

3.2. ANALISIS SISTRIM....ecuiiiieiiiieieitiiieitieiieieesie s debeabbne e ernenaenne e beseesee e 52
3.2.1 Definisi Masalah Multimedia.........coiiiiimmeiin e 52

3.3. Analisis Kebutuhan Sistem..........cccccciiiiiiiiiiie it 53
3.3.1.Kebutuhan FUNGSIONal.............cccooiiiiiiiiicce et 53
3.3.2.Kebutuhan Non Fungsional...............ccoce fiiueese e cieecee e daraensasenns o 54

3.3.2.1.Perangkat IUNaK...........ccoooiiiiiiieie e eree e sraesra e b e 54
3.3.2.2.PerangKat KEraS........ccueiuiiieiueeieieeiaraessasnaessaasnesssesiaannasnnesseensesnes 54
3.3.2.3.Sumber Daya ManuSIa.................coevavueieeiieeseeieir e 54

3.4. Analisis Kelayakan SIStem..............ccouiminieiiiiie e 55
3.4.1. Kelayakan Teknologi.....cciiiiiiiiiiiiiieiieieeeeee e 55
3.5.2. Kelayakan Operasional............cccccoceerievienieniieieeiesieeie e 56
3.5.3. Kelayakan EKONOMI. .......cccocciiviieiiiiiiiiceieceee e 56

3.5. Perancangan Sistem Multimedia.............ccccocveiiiiiii i 57
3.5.1.Merancang KONSEP.........ouuiiiriiiieriiieeiieeriee et 57
3.5.2.Merancang ISi......ocouiiuiiniiniiiiiiee e 57

Xi



3.5.3.Menulis Naskah......oounneee e e e 60

3.5.1.Merancang Grafik............ccooemiiiiriiiiecie e 71

BAB IV. PEMBAHASAN

4.1. MemproduksSi SISTEM..........coveitieiiie e 81
4.1.1. Pembuatan Gambar dengan adobe photoshop CS 2...........c........... 81
4.1.1.1. Membuat Background....................ccoveiesiiini e, 81
4.1.1.2. Daftar file gambar................c.oooooiiiiiiin e, 82
4.1.2. Pembuataan tombol dengan macromedia flash MX....................... 84
4.1.2.1. Membuat tombOL...........ccoouiiiiiiie it 84
4.1.2.2. Daftar nama file tombol..............coooviiriii s 86
4.1.3.PembUatan AUIO. ......ccceiieiiieiiiiiiii e ane e anean e 87
4.1.4. Macromedia Director MX 2004............... iiieeeecieneenineneeneesns e 87
4.2, MENQELES SISTEM......iiiiiiieiie ettt b aba e s e anaen e esebaraanaeneesreas 92
4.3. MengguNakan SISTEM.......cc.civueiiiiiiresiee e saesreesnessaesnee e saesnaannesseeneens 98
4.4. Memelihara Sistem Multimedia.............ccocooieiiininie e, 99
4.5. Efektifitas Aplikasi Multimedia...........ccooovierenieieieieceeeee e 100

BAB V. PENUTUP
5.1 Kesimpulan ... 104
5.2. Saran
DAFTAR PUSTAKA

LAMPIRAN-LAMPIRAN

xii



DAFTAR TABEL

Tabel. 2.1. Faktor-faktor yang mempengaruhi
kelayakan dan pertanyaan KUNCI ...........ccccoveveieeiisiesee e 22

Tabel 3.1. Tabel AnalisiS EKONOMI......... i et 56

Tabel 4.1. Tabel fille QamMDAT....... .ot e et e e 82

Tabel 4.2. Tabel file tomMBDOL... ..o e e e e e e e e 86

Xiii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1. Siklus Pengembangan Aplikasi Multimedia ........................... 18
Gambar 2.2. Rincian Siklus Pengembangan Aplikasi Multimedia ................. 19
Gambar 2.3. Desain Struktur Linier ......ccooiee oo, 30
Gambar 2.4. Desain Struktur MenU...........oooeieii i, 30
Gambar 2.5..Desain Struktur Jaringan..................ooveeies i 31
Gambar 2.6. Desain Struktur Hierarki.................cooo 34
Gambar 2.7. Tampilan Macromedia Director MX 2004............cccecvvevveiieinennennn, 37
Gambar 2.8. Tampilan Photoshop CS 2.........ccveiiiiiiiiie i st 42
Gambar 2.9. Tampilan Macromedia Flash MX...........ccccooeiiiiiiiieiee i 44
Gambar 2.10. TampilanAdobe Audition.............cccocoeiieiiii it 45
Gambar 3.1. Struktur desainHIErarki............cocooeviiren i 59
Gambar 3.2. RaNCangan INtrO...........ccooiiiiiiiiie e e rre e srae e dnesnaes e eneens 71
Gambar 3.3. Rancangan MenUULAMAL...........ccooveiieiieeinessesseessee e iaesnaanseseenneans 72
Gambar 3.4. Rancangan halaman rofil..................cccccoviiiiiei e, 72
Gambar 3.5. Rancangan halaman sejarah...........ccocveiieiieiienieieneece e 73
Gambar 3.6. Rancangan halaman Visi & MiSi........ccoiveeieiiiiiieniiiinieie e 73
Gambar 3.7. Rancangan halaman guru besar............cccoccevvveviiicieccc e, 74
Gambar 3.8.halaman TKrar...........ccoooiiiiii e 75
Gambar 3.9. Rancangan halaman Kurikulum............ccccoovveiiiiieie e, 75
Gambar 3.10. Rancangan halaman Keilmuan............cccccooeiiiiiiinincnenees 76
Gambar 3.11. Rancangan halaman getaran............cccoceveinieeresiiesesie e 76

Xiv



Gambar 3.12. Rancangan halaman video getaran...........c.ccoccvevevvenesviesiese s 77

Gambar 3.13. Rancanganhalaman POWET...........cccovvevieieereeriesiese e see e 78
Gambar 3.14. Rancangan halaman Video POWEN...........ccccecvvereivieieeresieseesieanes 79
Gambar 3.15. Rancanganhalaman pengobatan..............ccccocviveviiieiievn e, 79

Gambar 3.16. Rancanganhalaman video

Gambar 4.1. Back

Xiv



INTISARI

Teknologi informasi multimedia merupakan suatu era baru dalam dunia
informasi modern yang telah berkembang pesat beberapa tahun terakhir. Dengan
lahirnya era teknologi ini, produsen industri komputer tampaknya mendapatkan
“angin segar” dengan lesunya permintaan hardware komputer oleh masyarakat,
karena multimedia telah membangkitkan citra baru teknologi komputer. Secara
umum, multimedia diartikan sebagai kombinasi teks, gambar, seni grafis, animasi,
suara atau video. Aneka media tersebut digabungkan menjadi satu kesatuan kerja
yang akan menghasilkan suatu informasi yang memiliki nilai komunikasi
interaktif yang sangat tinggi.

Kelebihan multimedia adalah menarik indera dan menarik minat, karena
merupakan gabungan antara pandangan, suara, dan gerakan. Lembaga riset dan
penerbitan komputer, yaitu Computre Technology Research (CTR). Menyatakan
bahwa orang mampu mengingat 20% dari yang dilihat dan 30 % dari yang
didengar. Tetapi orang dapat mengingat 50% dari yang dilihat dan didengar dan
30% dari yang dilihat, didengar, dan dilakukan sekaligus. Maka multimedia
sangat efektif menjadi tool yang ampuh untuk pengajaran serta untuk meraih
keunggulan bersaing

Pada skripsi ini penulis mencoba untuk merancang aplikasi multimedia
pengenalan IPSI Merpati Putih menggunakan Macromedia Flash MX 2004 dan
Macromedia Director MX 2004 untuk memperjelas penyampaian informasi selain
dengan teks penulis juga menyediakan gambar dan video

Kata Kunci : multimedia,Macromedia Flash MX,Macromedia Director M X
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ABSTRACT

Multimedia information technology is a new era in the modern information world that
has grown rapidly in recent years. In the wake of this technological era, the computer
industry manufacturers seem to get a "fresh wind" with flagging demand for computer
hardware by society, because multimedia has generated a new image of computer
technology. In general, multimedia is defined as a combination of text, image, graphic
arts, animation, sound or video. Various media were combined into a single unit of work
that will produce some information that has a value of interactive communications.

nd attractive, because it is a combination
e and publishing computer, namely
ople are able to retain 20% of the

Multimedia sensory overload is interestin
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