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MOTTO 

 
The power of giving 

 

Demi Alloh yang jiwaku berada di tangan-Nya,Seseorang tidak beriman 

hingga ia mencintai saudaranya sebagaimana ia mencintai dirinya sendiri. 

~ Nabi Muhammad SAW 

 

Cinta kepada Alloh adalah puncaknya cinta. Lembahnya cinta adalah 

cinta kepada sesama. 

 

Kejujuran adalah perhiasan jiwa yang lebih bercahaya daripada berlian 

 

Jadikanlah Sabar dan Shalat Sebagai Penolongmu. Dan Sesungguhnya 

Yang Demikian itu Sungguh Berat, Kecuali Bagi Orang-Orang yang 

Khusyu. (Al Baqarah : 45) 

 

Rasululoh SAW bersabda: “Barang siapa dilanda kesusahan dalam suatu 

masalah hendaklah dia mengucapkan Laa Haula wa laa quwwata illa bil-

laahil „aliyyil-‟azhiim‟ (Tiada daya dan tiada kekuatan kecuali dengan 

pertolongan Allah yang maha Tinggi lagi Maha Agung” (H.R Baihaqi 

dan Ar Rabi‟i) 

 

Alloh menyembunyikan ridha-Nya di dalam kebaikan. Maka jangan 

meremehkan kebaikan sekecil apapun. Karena kita tidak akan pernah tahu 

kebaikan yang mana yang mendapat ridha Allah 
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INTISARI 

Teknologi informasi multimedia merupakan suatu era baru dalam dunia 

informasi modern yang telah berkembang pesat beberapa tahun terakhir. Dengan 

lahirnya era teknologi ini, produsen industri komputer tampaknya mendapatkan 

“angin segar” dengan lesunya permintaan hardware komputer oleh masyarakat, 

karena multimedia telah membangkitkan citra baru teknologi komputer. Secara 

umum, multimedia diartikan sebagai kombinasi teks, gambar, seni grafis, animasi, 

suara atau video. Aneka media tersebut digabungkan menjadi satu kesatuan kerja 

yang akan menghasilkan suatu informasi yang memiliki nilai komunikasi 

interaktif yang sangat tinggi. 

 

Kelebihan multimedia adalah menarik indera dan menarik minat, karena 

merupakan gabungan antara pandangan, suara, dan gerakan. Lembaga riset dan 

penerbitan komputer, yaitu Computre Technology Research (CTR). Menyatakan 

bahwa orang mampu mengingat 20% dari yang dilihat dan 30 % dari yang 

didengar. Tetapi orang dapat mengingat 50% dari yang dilihat dan didengar dan 

30% dari yang dilihat, didengar, dan dilakukan sekaligus. Maka multimedia 

sangat efektif menjadi tool yang ampuh untuk pengajaran serta untuk meraih 

keunggulan bersaing  

 

Pada skripsi ini penulis mencoba untuk merancang aplikasi multimedia 

pengenalan IPSI Merpati Putih menggunakan Macromedia Flash MX 2004 dan 

Macromedia Director MX 2004 untuk memperjelas penyampaian informasi selain 

dengan teks penulis juga menyediakan gambar dan video 

 

Kata Kunci : multimedia,Macromedia Flash MX,Macromedia Director MX 
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ABSTRACT 
Multimedia information technology is a new era in the modern information world that 

has grown rapidly in recent years. In the wake of this technological era, the computer 
industry manufacturers seem to get a "fresh wind" with flagging demand for computer 
hardware by society, because multimedia has generated a new image of computer 
technology. In general, multimedia is defined as a combination of text, image, graphic 
arts, animation, sound or video. Various media were combined into a single unit of work 
that will produce some information that has a value of interactive communications.  
 
      Multimedia sensory overload is interesting and attractive, because it is a combination 
of sight, sound, and movement.Research institute and publishing computer, namely 
Computre Technology Research (CTR). Stating that people are able to retain 20% of the 
visits and 30% of the hearing. But people can remember 50% of that seen and heard and 
30% of that seen, heard, and done well. It is highly effective multimedia into a powerful 
tool for teaching as well as to gain competitive advantage  
 
       In this essay the author tries to design a multimedia application introduction of White 
Pigeon IPSI using Macromedia Flash MX 2004 and Macromedia Director MX 2004 to 
clarify the delivery of information in addition to the text the authors also provide. 
 
Keywords: multimedia, Macromedia Flash MX, Macromedia Director MX  
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