BAB1

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

memberikan solusi informusi. secars. cepal dan skurat. Teknologi yang
dimaksudkan adalah mulrimedia. Multimedia yang dimulai pada akhir tahun
1980-an dengan diperkenalkannya fpercard oleh apple pada tahun 1987, dan
pengumuman oleh IBM pada tahun 1989 mengenai perangkat lunak pada audio




el

visual cannection (AVC) dan video adapter bagi PS/2." Multimedia adalah suatu
hal yang paling unggul dan paling trend di dunia komputer saat ini. Dengan
adanya multimedia, suatu perangkat lunak mampu menangani berbagai macam
hiburan. Dengan multimedia semua dapat dilakukan dengan satu perangkat lunak

sangat efektif menjadi
keunggulan bersaing.

' M. Suyanto, MULTIMEDIA ot urtuk moningtatkan keurggulon bersaing, Amdi Chifse,
Fompvakarrta, 2003, 2005 hal 19

* Budi Sutedjo Dharma Octomo, §. Kom., MM Perencanaan & Pergembamgon Sistenn dnfiramasi,
fd 51

' Op.cit. hal 23



Perkembangan zaman menyebabkan beladiri asli Indonesia Pencak Silat
sebagai warnsan bydaya dan kearifan lokal nusantara semakin tergeser oleh
beladiri osing karaie taekwondo dan judo yang gencar mempromosikan din ke
masarakat melalui berbagai media.Selama ini Merpati Putih kurang dikenal
karena mayoritas masarakat mengenal Mefpati Putih dari mulut ke mulut dengan

IPSI MERPATI

1.2. Rumusan Masalah

merancang multimedia interaktif yang dapat dijadikan sebagai medi ¢ ““":
pengenalan [PS] Merpati Putth™ f

1.3, Batasan Masalah



Sistem ( aplikasi ) multimedia memiliki cakupan yang luss, maka permasalahan
tersebut dibatasi,yaitu

|. Pembuatan aplikasi multimedis yang merupakan media untuk pengenalan
interaktif berisi profil dan sebagian keimuan Merpati Putih yang akan
dikemas dalam CD, dimana aplikasi tersebul dapat di up-date pada teks dan

bersifat interakdif schagai media. pengenalan
jang meliputi Profi

¥
LI LR

l. Memenuhi pers
Yogyakarta.
2. Merancang model pengenalan pencak silat berbasis Interaktif Multimedia

Leaming untuk melestarikan pencak silat.
3. Membangun media informasi berbasis multimedia yang mudah digunakan
(user friendly).



4. Membantu individu, organisasi, untek mempermudah mengenal Merpati
Putih lebih dalam.
5. Mengembangkan pencak silat sehagai warisan budaya dan kearifan lokal

pedoman.
1.5.4.1.2 Sekunder



Yaitu sumber data penelitian yang diperoleh secara tidak

langsung. melalui media perantara. Data sekunder umumnya berupa
data yang diperoleh berupa arsip, file-file, foto-foto, brosur, buku
panduan. serta data-dats Arewsing melalui internet.

1.54.2.3 Metode Studi Pustaka

Metode ini menckankan pada telash buku, dalam hal ini Pustaka
dengan pokok masalah yang diambil selain itu, digunakan sebagai
menganalisa kenyataan yang ada pada obyek.



1.5.4.2.4 Dokumentasi

Mengambi! foto-foto staw gambar-gambar yang berhubungan

1.5.7. Implementasi Sistem



Setelah pembuatan perancangan sistem maka langkah selanjutnya
adalah mengimplementasi hasil perancangan ke dalam program
(Macromedia director MX 2004 dalam bentuk _exe),

BAB I1 Landasan Teorl
Adapun yang dibahas dalam bab ini adalah teori yang berkaitan dengan

multimedia dan elemen-elemen multimedia.



BAB [11 Analisls dan Perancangan Sistem

Bab ini menguraikan tentang gambaran obyek penelitian, analisis semua
permasalahan yang ada. dimana masalahmasalah yang muncul akan diselesaikan
melalui penelitian. Pada bab ini juga dilapérkan secara detail rancangan tehadap

penelition yang dilakuk

kembali  masalah
diperkenankan menyimpulka

penclitian. Dalam pembuatan kesimpulan, hal-hal yang
diperkuat :

1. Didasarkan pada analisis yang obyektif

2. Diperkuat dengan bukti-bukti yang telah ditemukan
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Saran merupakan manifestasi dari penulis untuk dilaksanakan sesuatu yang
belum ditempuh don layak untuk dilaksanakan. Saran dicantumbkan karena peneliti




	Skripsi_07.12.2698_020.pdf (p.1)
	Skripsi_07.12.2698_021.pdf (p.2)
	Skripsi_07.12.2698_022.pdf (p.3)
	Skripsi_07.12.2698_023.pdf (p.4)
	Skripsi_07.12.2698_024.pdf (p.5)
	Skripsi_07.12.2698_025.pdf (p.6)
	Skripsi_07.12.2698_026.pdf (p.7)
	Skripsi_07.12.2698_027.pdf (p.8)
	Skripsi_07.12.2698_028.pdf (p.9)
	Skripsi_07.12.2698_029.pdf (p.10)

