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juga terjangkau. Tekhnik ini juga memudahkan dalam proses drawing
karena dalam proses drawing disini masih tergolong sederhana yakni
dengan menggunakan kemampuan menggambar.

d. Penguasaan pemahaman tentang perangkat lunak yang digunakan juga
sangat berpengaruh dalam proses pembuatan film animasi 2D, karena jika
hisa lebih memahami fasilitas vang disajikan dari perangkat lunak yang



dipakai maka akan lebih membantu dalam pengerjaan film animasi
tersebut dan akan lebih variatif kualitas film yang dihasilkan.
e, Kesabaran dan ketelitian seorang animator sangat menentukan kualitas

film animasi serta dengan tidak mengurangi sedikitpun daya imajiner

artin animusi “Menujy Sukses’ ini, mulai dari
grn produks ml'h'ihﬂ-pdlgllumm

animasi. Pemahaman akan proses pra produksi, produksi, dan pasca
produksi vang sangal penting - sekali. disamping itu juga harus
mempertimbangkan kekuatan cerita serta makna dari film itu sendiri.

¢. Dalam penentuan ide icerita sebaiknya dipertimbangkan masak-masak
mengenai tujuan yang akan dissmpaikan kepada pemirsa agar hasil film
animasi yang dihasilkan dapat bermanfaat.



d. Dikarenakan dalam pembustan film kartun yang menuntut kita untuk lebih
menguasai  software-sofiware  yang  diperfukan, maka  penulis

menganjurkan untuk mata kuliah perancangan film kartun dipelajari dari
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