BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

ribuan tahun lale. Berdasarkan teknik — teknik tertentu yang terus dikembangkan
hingga kini, animasi telah tumbuh menjadi industri luar biasa. Dari teknik manual
hingga menjadi digital seperti sekarang ini, animasi telash mempesona dan
menyihir jutzan umat manusia. Sayangnya, di neger ini animasi boleh dikata
masih menjadi anak tiri, disisihkan, kurang dihargai, dikesampingkan. Alasannya
kehanyakan klasik, tidak memberikan janji atau kenikmatan apa- apa, setidaknya

secara mater karena film kartun hanyva berperan sebagai media penghibur saja,



Jika kita mengamati perkembangan serta peredaran film kartun yang sering
kita lihat selama ini tidak sedikit film kartun yang diproduksi hanya
mementingkan unsur hiburan szja tidak menonjolkan aspek-aspek penting seperti

pendidikan atau masukan serta motivasi untuk melakukan suatu hal yang positif

dan berguna untuk semua orang. Dampak dan semua ity sudah sering kita
saksikan di kehidupamsehar-hari atau lebih anak yang
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menjadi daya jual produk-produk yang mengandung tinsur fokoh kartun tersebut.

Untuk orang dewasa, fungsi dar karty anyalah sebagai media
hiburan semata padahal semua orang yang merasakan keasyikan menonton sebuah
film kartun pastilah akan seperti orang terhipnotis. Padahal jika dalam sebuah film
kartun mengandung suatu unsur ajakan atau pelajaran-pelajaran penting yang bisa
mereka dapatkan maka para orang dewasa lebih cepat memahami dan
menerapkannya kerena daya berfikir orang dewasa sudah dapat memilah-milah

sendiri mana yang bermanfaat dan yang tidak. Oleh karena itu saat ini film kartun



yang berisi ajakan untuk mensejahterakan hidup sangat dibutuhkan khususnya
ajakan untuk meningkatkan perckonomian demi mengurangi angka pengangguran
yang semakin bertambah disetiap tabunnya.

“Menuju Sukses” ini
ada batasan permasalahan pada beberapa pokok bahasan, seperti:

I. Melalui animasi dua dimensi, film kartun “Menuju Sukses" memberkan
suatu - suntikan  motivasi  unuk  berwirsusaha  demi  memperbaiki

kesejabterann perekonomian masyarakat,



‘2. Durasi yang akan dibuat dalam film kartun “Menuju Sukses" ini adalah 10
menit yang meliputi pembuka cerita, awal cerita, isi cerita, akhir dari
cerita, penutup dan pesan-pesan.

3. Sofware-sofware yang digunakan dolem pembuatzn film kartun dua

film kartun dua dimensi yang berkualitas dari segi isinya.

e Mangembangkan diri dan membuka wawasan motivasi untuk
berwirausaha.

»  Menerapkan unsur penting yang sering terlupakan dalam pembuatan film
kartun dua dimensi yaitu tentang ajakan untuk melakukan hal-hal yang
positif serta bermanfaat.



Tujuan Eksternal

e Sehagai sarana hiburan dengan menikmati isi serta jalan cerita dar film
kartun,

narasumber yang dianggap dapat memberi masukan-masukan dalam
proses terciptanya karya ini sehingga dapat menjadi suatu karya yang
berkualitas.

b. Metode Observasi
Yaitu peninjauan serta pengamatan langsung dilingkungan masyarakat
untuk mengetahui masalah-masalah yang biasa timbul sehingga dapat



mendapatkan solusi vang akan diisikan dalam film kartun ini. Untuk lebih
jelas tentang seluk-beluk masalah-masalah yang timbul serta bagaimana

solusi-solusi yang harus tercipta sudah seharusnya riset terjun langsung ke
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1.5.4 FPasca Produksl
Pada tahap pasca produksi bensi tentang tahapan penyelesaian mulai dari
editing, dubbing, dan penambahan seund FX hingga fimishing.

1.6 Sistemetika Penullsan

Sistematika penulisan yang penulis gunakan adalah sebagai berikut :



BAB I Pendahuluan

Menggnmbarkan tentang latar belakang masalsh, rumusan masalsh, batasan
masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode dan sistematika penulisan
laporan penzlitian.

BABE I1 Landasan Teor

BAB V Penutup

Bab ini merupakan bagian akhir dari penulisan tugas akhir yang berisikan
kesimpulan dan saran dari selurub is.

DAFTAR PUSTAKA

LAMPIRAN
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