dengan kemajuan teknologi sekarang ini banyak film-film animasi diproduksi
secara digital yang dapat mempersingkat produksi lebih cepat

Dalam pembuatan film animasi 30 khususnya untuk pembuatan model
karakter tiga dimensi terdapat teknik UVW mapping vang berfungsi untuk
mempermudah seorang artis model dalam membuat tekstur model atau tekstor
karakter 3D.



el

12 Rumusan Masalah
Berdasarkan pokok permasalahan yang ads. maka penulis menentukan
pokok permasalahan dalam Skripsi ini adalah @ Bagaimana cara membuat tekstur

karakter 3d pada film animasi 3D “katak . dengan teknik UVW mapping.

1.4 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam penyusunan skripsi ini adalah
sebagai berikut :

I. Menerapkan ilmu yang telah dipelajari selama mengikuti pendidikan
kedalam apikasi nyata dengan harapan ilmu yang dipelajari bisa
bermanfaat dan dapat diterapkan didunia nyata.

2. Mengembangkan pola ketlmusn dn membuka wawasan pengetahuan baru



animasi 3D,

3. Mampu membuat Film Animasi 3D.

langsung terhadap objek vang skan diteliti serta pencatatan secara

cermat dan sistematis.

3. Metode Study Pustaka

Yaitu metode pengumpulan data dengan menggunakan buku-buku
sebagai referensi dalam mendapatkan imformasi yang dibutubkan.



4. Metode Study Literatur
Yaitu metode pengumpulan data dengan menggunakan literature
yang bisa dipakai seperti dengan memanfaatkan fasilitas internet
yaitu dengan mengunjungi situs-situs web yang berhubungan dengan

1.5.4 Pasca Produkst
finishing dari beberapa stock footage produksi untuk diberikan sound dan
kemudian di burning menjadi sebush CD atau DVD,




Lo Sistematika Fenulisan
Sistematika penulisan yang digenakan akan memuat ursian secars garis.
besar dari isi skripsi dalam tiap bab, yaitu sebagai berikut:

BABI :FPENDAHULUAN

Dalam bab ini

BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Dalam bab ini dijelaskan mengenai pembuatan film animasi 3D
Petuatangan Katak " Katak Terbang™.
BAB Y : FENUTUFP

Dalam bab ini dijelaskan mengenai kesimpulan dan saran-samn yang
didapatkan dari penelitian yang telah dilakukan.
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