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INTISARI

Kamera pengintai merupakan teknologi yang dirancang sebagai alat
pemantau keamanan. Banyaknya tindakan kriminal menjadi salah satu alasan
pemakaian kamera pengintai. Banyak teknologi yang digunakan seperti contoh
CCTV dan IP kamera. Sayangnya untuk memiliki alat tersebut membutuhkan
biaya yang mahal. OlehKarena itu penulis mencoba member solusi untuk masalah
tersebut yaitu dengan membangun aplikasi kamera pengintai menggunakan
Webcam sebagaipengganti piranti CCTV.

Aplikasi kamera pemantau adalah aplikasi yang dibvat dengan bahasa
pemrograman Java 2 Micro Edition dan berjalan pada perangkat handphone ber
platform java. Adapun fungsi dari aplikasi ini adalah sebagai alat bantu untuk
merekam aktifitas atau Kkejadian yang terjadi di suatu tempat dengan
memanfaatkan perangkat handphone. Aplikasi ini bekerja layaknya CCTV atau IP
kamera, yaitu menggunakan teknologi kamera streaming dan mampu mengalirkan
data gambar secara realtime. Media transmisi yang digunakan untuk pengiriman
data yaitu dengan Capture. Karena tidak terlalu banyak menggunakan bandwith,
cukup.dengan file streaming berbentuk image.

Dalam perancangannya, aplikasi kamera pemantau menerapkan basis client
server. Satu perangkat bertindak sebagai server dan satu perangkat lagi bertindak
sebagai client. Dart sisi client, hardware yang diperlukan adalah handphone
dengan support aplikasi java, Webcam sebagai input untukdi server. Webcam
sebagai camera pemantau di hubungkan ke server dan aplikasi WebcamXP
sebagai piranti pemantau yang di install pada server.

Kata kunci: J2ME,Webcam, Perangkat Handphone
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ABSTRACT

Surveillance camera is a technology that is designed as a security
monitoring tool.The number of criminal actsis one reason the use of surveillance
cameras. Manytechnologies. are used as examples of CCTV and IP cameras.
Unfortunately to have these tools are very expensive. Therefore, the author tries
member solution to" this problem is to build applications. using a webcam
surveillance cameras in place of the CCTV devices.

Application  monitoring camera is an application made by the
programming language Java 2 Micro Editio and running on her mobile device
Java platform.The functions of this application is as‘a tool to record activities or
events that occurin a place with the use of mobile devices. This application works
just like CCTV orlP camera, using camera technology capable of streaming and
image data streaming realtime. Transmission media used for data transmission
that is with Capture.Because of not using too much bandwidth, enough with
streaming files form the image.

In its design, the camera application monitors implement client server
database.One device acts as a server and a set of longer act as a client. From the
client side,the hardware required is a phone with javasapplication' support,
webcams as input to the server. Webcam as a camera monitor is connecting to the
server and application webcamXP as monitoring devices that are installed on the
server.

Keyword: J2ME, Webcam, Mobile Device
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