BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Sistemn informasi resad! (Ritel) adal;

dstemn yang di kembangkan
dengan menggunakan’ pendchatan’ yang berfesis pada pemanfaatan teknologi
engan oprasional

‘Kematan yang ber

- fal; mﬂwbw Dalam
masih ‘lWHQFEMImmhﬁmmﬂMIﬂﬁm A

pencafatan barang secara terstruktur dengan baik. Dimana sistem ini dapat
membantu penyimpanan data barang dari suplier dan menyimpan laporan barang
masuk dengan baik dan di tambah dengan sistem penunjang untuk melakukan
penyimpanan barang tersebut.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan permasalahan yang ada. rumusan yang akan menjadi pembahasan
penelitian adalah bagaimana merancang sebuah aplikasi Ritel vang bisa
menggambarkan distribusi barang yang masuk dan yang terjual . agar bisa di lihat

m*sm aplikas

- Laporan pembelian
- Laporan penjualan
- Laporan kerusakan barang
2. Saftware yang digunakan adalah Visual Basic 6.0 dan SOL server 2000 .



1.4 Tujuan Penclitian
Tujuan dari penelitian ini,yaitu:

I. Merancang dan membangun aplikasi deskop sebagai  sarana

mempermudah pegawai yang akan memasukan dan menyimpan data

barang dengan baik,

1.5 Manfaat Penell

tlmu di dunia nvata.
4. Menambah keilmuan dan membuks wowasan pengetahuan baru sesuni
dengan bidang teknologi informatika khususnya dalam  bidang
pemrogranan.



1.6 Metode Penelitian

Untuk mendapatkan hasil yang diinginkan, maka pengumpulan data yang
akurat sangat diperlukan dalam penyusunan laporan. Dari data-data yang didapat
maka dapat dilakukan proses analisis dan perancangan sampai dengan

Penulis membaca literatur, majalah, artikel, st buku-buku yang
berkaitan dengan permasalahan yang akan diteliti.

2. Analisis
Analisis kelemahan sistem, analisis kebutuhan (fungsional dan non

fungsiona ),analisis kelayakan sistem.



3. Perancangan

BAB 11 LANDASAN TEORI
Bab ini akan dikembangkan secara umum fentang pengetahuan dasar dan
teknologi yang mendukung pembuataan aplikasi Ritel antara lain konsep dasar

sistem konsep dasar informasi serta soffware yang digunakan dan menjelaskan



tentang gambaran seputar Mini Market tempat pelaksanaan penelitian yakni pada
Mini Market Erfa.

BAB I1T Analisis dan Perancangan

MPLEMENTASI DAN PEMBAHAS
program aplika }%ﬂ dibuat sesuai dengan bagan
Fli'l!kfllﬁn ] i i 1 1 I.:
BABY PENUTUF

Bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran-saran yang bersifat konstruktif untuk
mendapatkan hasil vang lebih baik di masa mendatang
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