BABYV

PENUTUP

5.1  Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan pada Sistem Informasi

nsi ini dilakukan beberapa
Langkah dari mengidentifikasi masalah, perancangan sistem, dan
perancangan desain interface.
g Langksh terakhir yang ditempuh adalah pengujian sistem dengan
metode Alack-bax testing untuk mengetahui kesalahan sistem.



h. Sistem informasi akuntansi GO! Adventure Yogyakarta ini dibuat
sebagai solusi untuk mempermudsh admin dan kasir dalam mengolah
dan proses data peminjaman dan data pengembalian.

i, Sistem informasi skuntansi GO! Adventure Yogyakarta dapat
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