\ . maanfaat yang Iﬂm w mkli, Meskipny

GO! Adventure Yogyakarta merupakan sebush ussha persewaan alat
perkemahan yang berlokasi di daerah banguntapan, Bantul, Yogyakarta. Dalam
pencatatan- data penyewaan barang pada GO! Adventure Yogyakarts masih
dikerjakan secara manual belum menggunakan sistem yang terkomputerisasi.
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Pencatatan data barang dan transaksi penyewsan barang masth menggunakan buku
catatan sehingga terjadi kesalahan dalam laporan stok barang yang disewa tidak
sesual dengan stok barang yang tersedia. dan juga penumpukan berkas — berkas
yang menyebabkan kesulitan dalam pencarian data. Hal ini dapat menyebabkan

terhambatnya proses transaksi penyewaan brang sehari — hari.

Melihat dan permasalahan yang dialami oleh pemilik usaha tersebut,
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1.3 .:' tasan Masalal

Agar penelitian ini terarah, dan menghidari pembahasan menjadi terlalu meluas,
maka penulis perlu membatasinya. Adapun batasan masalah dalam skripsi ini
adalah sebagai berikut :
1. Sistem infromasi berbasis dekstop dan dirancang hanya untuk digunakan
pada GO! Adventure Yogyakarta.



2. Admin merupskan user yang mempunyai hak penuh dalam
pengoperasian sistem.

3. Data yang akan diolah dalam sistem informasi ini adalah data barang,
dota jumlah borang, data peminjaman . dota pengembalian, dan data
miember .

1.4.2. Tujuan penelitian
Penelitian ini bertujuan untuk :
I. Sebagai syarat utama kelulusan bagi program sarjana di Universitas
Amikom Yogyakarta.



2. Untuk mengimplementasikan ilmu yang sudah didapatkan pada
Univasil:sﬁmiknm‘l'n_gylkma.

3. Untuk membanty GO! Adventure Yogyakarta agar dapat mengolah data
lebih terstuktur dan mengurangi kesalahan.

1.0 Metode Penclitian

Dalam melakukan penelitian ini menggunakan beberapa metode penelitian
sebagai cara untuk mendapatkan informasi atau data yang akurat. Metode yang
digunakan penulis adalah sebagai berikut -



Lo Metode Pengumpulan Data

Metode yang digunakan untuk mengumpulkan data-data dan informasi yang

diperlukan untuk membangun sebuah sistem aplikasi perangkat lunak dalam

analisis yang dimaksud adalah sebagai berikut :
I. Analisis yang digunakan adalah PIECES: Performance, information,

Economy, Cantrof, Efficiency, dan Service.



2. Analisis kebutuhan sistem yang terdini dori kebutuhan sistem, tipe
kebutuhan (Operusional, keamanan, informasi, kinerja, politik. dan
budaya), kebutuhan fungsional, dan teknik pengumpulan kebutuhan.

3. Analisis kelayakan akan menjelaskan ukuran seberapa menguntungkan
sty seberaps praktis permncapgiipistem informasi i) techadap objek.

1.0.3 Metode Peram
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chart, Data Flow Diagram (DFD), Entity Relationship Diagro
ar Iterface,

informuast ¢ huat, dis e, dan g ':._nn-:i.rm dal;

1.6.4 Impelementasi dan Pengujlan Sistem

Tahapan ini program aplikasi yang sudah selesai dibuat akan diintegrasikan
dan kembali diuji sebagai sistern yang lengkap untuk menjamin seluruh persyaratan
sistem yang telah terpenuhi. Aplikasi akan di uji apakah menyediakan informasi

yang tepat bagi pengguna dan jika aplikasi menyediaskan informasi maka akan



dilakukan perbaikan sistem. Untuk aplikasi yang sudah dinyatakan berhasil test uji
coba maka aplikasi akan diimplementasikan dan diterapkan pengujian black box

test untuk pengujian.

1.7 Sistematika Penulisan

4.  BABIV IMPFLEMENTASI DAN FEMBAHASAN

Bab ini berisi tentang pembahasan perancangan. pembuatan serta
implemeniasinya.



5.

BAB YV PENUTUP
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