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Intisari

Home industri kripik salak pondoh di Tawangrejo Sleman ini belum lama ini
bediri. Jadi sistem pemasaran atau promosi masih dilakukan secara manua atau
dari pintu ke pintu untuk mempomosikan kripik salak untuk dijual. Hasilnya
menjadi kurang efektif dan efisien, selain itu persaingan semakin banyak. Maka
dengan ini dibutuhkan media promosi berbentuk multimedia agar promosi Iebih

efektif dan efisien.

Sofware yang digunakan untuk membuat aplikasi ini adalah Windows XP
Professional SP2, Adobe Photoshop CS 2, Adobe Audition 2.0, Macromedia
Flash MX, Macromedia Director MX 2004. Tahap membangun . dan
mengembangkan aplikasi, sesual dengan naskah yang dibuat. Bagian ini
merupakan kegiatan membuat animas yang sesuai dengan tema, membuat text
sebagal penyampaian pesan, mengimport file yang sudah jadi, yang semuanya

akan digabungkan ke dalam Macromedia Director MX sebagal software final.

Manfaat dari pembuatan aplikasi multimediainteraktif ini juga sebagai media
yang bisa memberikan informasi secara tepat, Karena dapat memberikan solusi
yang akan di implementasi menurut kebutuhan,yang mungkin semuanya itu dapat

lebih meningkatkan kebutuhan informasi dan penyuluhan berbasis multimedia.

Katakunci : Multimedia ,Informasi, Promosi.
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ABSTRACT

Home pondoh salak chips industry in Sleman Tawangreo this recent stand
up. So the marketing or promation of the system is still done manually or from
door to door to mempomosikan bark chips for sale. The results become less
effective and efficient, besides more and more competition. So with this it takes

the form of a multimedia promotional campaign for more effective and efficient.

Software used to create these applications is Windows XP Professional SP2,
Adobe Photoshop CS 2, Adobe Audition 2.0, Macromedia Flash MX,
Macromedia Director MX 2004. Phase build and develop applications, according
to a prepared script. This section is an activity to make an animation that matches
the theme, make the text as delivering a message, to import files that are aready
finished, all of which will be incorporated into the software Macromedia Director

MX asfinal.

The benefits of making this interactive multimedia applications as well as
mediathat can provide accurate information, Because it can provide solutions that
will in the implementation according to needs, which may be all it can further

increase the need for multimedia-based information and counseling.

Keywords: Multimedia, Information, Promotion
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