BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
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Sehubunaan dengan hal
tenaga kerja dan
meningkatkan

Multimedia telsh mengubah cara manusia  berinteraksi  dengan
komputer. multimedia merupakan penggabungan dari teks, audio, gnmbar.
animasi, dan video dalam satu program aplikasi. Aplikasi multimedia ini
dapat dengan cepat menarik perhatian dan rasa ingin tahu seseorang,
kemudian dapat dimanfaatkan sesuai kebutuhan masing-masing.



Semakin berkembangnya teknologi maka semakin besar pula tuntutan
masyarakal skan kemudahan. Salah satunya adalah tuntutan  akan
kemudahan dalam promosi agar lebih praktis, Untuk mengatasi hal tersebut
maka  diperlukannya  suaty  sistem  berbasis  multimedia  yang

dori mulut ke mulut,. menjadi media informasi vang rerkomputerisasi

schingga dapat diperoleh hasil akhir informasi yang efektif dan
efisien?



= : cara membangun media informasi berbasis multimedi
yang efektif dan dapat digunakan dengan A

- ' P R0t ._' []a. ml

i slak pondoh

dihadapi dalam suatu home industri kripik salak.
3. Memperdalam pengetahuan dibidang pen, —

mampu membunt suatu aplikesi dalam merancang sustu media
bl



4. Menerapkan teori-teori vang didapat selama mengikuti perkulighan
dan mengaplikasikan dengan kenyataan dilapangan.

1.5 Manfaat Penelitian

ang bersangkutan dalam
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dan juga memperbaiki kerja yang lama,

stan kelulusan bagi jenjang STRATA-1 di

STMIK “AMIKOM” YOGY 2

hal yang berkaitan dengan bidang yang sedang dipelajari,
khususnya dibiding KOMPUTER dan untuk mempersiapkan
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pengetahuan yang telah di peroleh dan menambah pengalaman.



Lo Metode Penelitian

Untuk mendukung sistemn yang dibuat dalam pengambilan data, penulis
menggunakan metode dalam memecahkan masalah yang akan diambil.
Adapun metode pemecahan masalah vang diambil adalah :
l. Metode Observasi

mempelajari dari buku-buku referensi sebagnl sumber scuan yang
berkaitan dengan masalah yang diteliti.



1.7 Sistematika Laporan Penelitian
Apgar dapat tercapai penulisan yang sistematis mengenai pokok
permasalahan sebagai hasil penelitian, maka akan lebih baik dan lebih jelas
serta terarah opabila terlebih dahulu diben pambaran sistematika secara
nngkas mengenai susunan skripsi i n tentang opa yang dikandung
dalam skripsi_ini, sehingga akan dalam pemahaman dan

analisis sistem vang terdiri dari analisis kinerja, analisis

informasi, analisis ekonomi, analisis efisiensi. analisis kelayakan,
dan analisis biaya dan manfast .



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Dalam bab ini penulis membahas tentang proses memproduksi,
megolah grafik, suara, animasi dan projek promoasi knipik.




LB Laporan keglatan

Berikut adalah Laporan kegiatan vang telah terlaksana :

Tabel 1.1 Laporan Keglatan

Nopember | Desember Januari
Tahap Felaksanaon 010 20110 2011

ke | Minggu ke | Minggu ke

A. Perstapan 1224|101 (2[3|4|1|2)3]4
1. Pengamatan 4 |

2.Wawancari i

3. Kearsipan

B. Pelaksanaan

1. Merancang Konsep

2. Pembuatan Anlmast

3. Pencrapan

C. Fenyelesalan

1. Anallsis Datn
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2. PemyusunanlLaporan I1
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