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: : T gunaan internet
tersebut Teknologi  Tnforilie SRR scrin ketepatan  dalam
Gadget Haphone merupakan salsh satu sarana atsu wadah penyajian informasi
tersebut, yang penggunaannya sangat mudah (wser friendly) tentu saja didukung



dengan perangkat lunak {(seftware) didalamnya sebagai pendukung penyajian suatu

Sant ini sebenormya kita dapat memanfaatkan teknolog layanan nirkabel pada
mobile devices dengan 2.5G/GPRS (Genéral Packet Radio Services), 3G, 3.5G atau
4G untuk melakukan koneksi infernet. Teknologi tersebut merupakan salah satu

pendukung u tik menpakses intemet secary d mrah bahkan sangat membantu
arung intemet) atau

(s memilikn

terbatas. catudaya (baterai) yang miinimal dan peral

ori yang
an input

ini/ penulis berinisiatif
n sehush konsep sistem akademik dengan “Membangun Sistem
Informasi Akademik SMA Negen 3 Palangkaraga Untuk Perangkat Berperak Berbasis
I2ME". Bertujuan untuk menyejikan informasi akademik tentang instansi tersebut
yang bisa diakses menggunakan mobile devices yang tentunya mendukung fitur J2ME.
memiliki mendukung beberapa sistem wireless seperti yang dimiliki smart phone pada

UmuImnya.



1.2 Rumusan Masalah

Dalam pembuatan skripsi ini penulis mencoba untuk merumuskan masalah
yaitu dengan Membangun Sistem Informasi Akademik SMA Negeri 3 Palangkaraya
Untuk Perangkat Bergerak Berbasis J2ME yatig,dopat diakses dengan mudah, kapan

¢ meliputi, info nilai siswa, info guru, profile

mmwhndxtnhmeL
d. Software vang akan digunakan adalah NetBeans 7.0 . Adobe Dreamweaver CS
3 dan XAMPP 1.7.2



1.4 Tujuan Penelitlan

Tujuan dari pengembangan sistem informasi ini adalah sebagai berikut:

a. Sehagai syarat kelulusan untuk me dap tkan gelar kesarjanaan komputer pada

¢. Mengetahui perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi sesual dengan
perkembangan dunia informasi secara langsung.



d. Memperoleh pengalaman nyata yang berguna untuk meningkatkan kemampuan
ketrampilan secara teknik yang relevan pada Program Studi Sistem Informasi
Jurusan Sistem Informasi STMIK AMIKOM Yogyakarta.

Metode ini peuul ponakan uniuk  menoetil Proses-proses yang I.'Eﬂlﬂh
dilakukan oleh SMA Negeri 3 Palangka Raya dalam menangani kegiatan
akademik.



d. Metode Kepustakaan
Penulis memanfaatkan teori-teori yang ada yang menyangkut ilmu-ilmu sistem
informasi dan teknologi informasi khususnya dalam bidang JavaScripting dan-

Data yang diambil digunakan sebagai acuan dalam perancangan program
dan untuk mendukung Skripsi. Menganalisa permasalahan lebih mendalam
dari data yang telsh didapat. serta menentukan pemecahan masalah yang

ada dalam sistem.



4. Analisa Sistem dan Perancangan Program,

Dilakukan sebagai gambaran dan scuan dalam desain program selanjutnya.

5. Pembuatan Program

BAB L PENDAHULUAN

Bab pendabuluan materinya sebagian besar berupa Intar belakang masalah,
rumusan masalah, batssan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode
penelitian dan sistematika penulisan laporan penelinan.

T



BAB II. DASAR TEORI

menguraikan teori-feon yang mendukung judul. dan mendasan pembahasan secara

Bab ini merupakan bagian skhir dani penulisan skirpsi vang berisikan
kesimpulan dan saran dari selurub isi laporan.
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