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1.1 Latar Belakang

Hampir semua orang mengetahui terminastacking game yang dikenal
dengan Tetris. Salah satu game yang populer sejak tahun 1984. Terris masih
merupakan produk _kemersi

permainannyz.
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engan desain yang baru dan menambahkan kesulitan permainan dengan
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pajitnioy pada tabun 1984, Telah diterbitkan oleh heberspa p

yang h Nintendo, hak tersebut dikembalikan ke Pajimoy
pada tahun 1996, yang Titrix Company dengan Henk Rogers
untuk mengelola perizinan {2}

Tetris termasuk dalam jenis retro gamey yang mana memiliki mekanisme
Halds, Level, dan Score. Mekanisme Haldy dapat menyimpan atau menjadikan
balok tersebut menjadi cadangan untuk mengatur tumpukan balok. Level berguna
untuk menambah kecepatan turunnya balok. semakin levelnya naik maka
kecepatan turunnya semakin tinggi dan kesulitannya semakin naik dalam



mengatur permainan tersebut. Uniuk Score sendiri memberikan nilai pada balok
yang telah clear atau hancur di setisp barisan yang  sejajor.  Seiring
perkembangannya waktu, meningkatnya tren HTMLS dan web browser memicu
pengembangan game website dalam membuat game berbasis web [3]. Dalam hal

ini. ruang lingkup pembuatan game oleh penulis di buat berbasis web dengan

tingkat kebosanan dani game Terds sebelumnya, dengan cars menambsh fitur

atau rangkaian yang baru dan design vang lebih baik dari game Tetris
sebelumnya.



Dari latar belakang masalah tersebut, maka penulis mengambil judul
“Perancangan dan Pembuatan Game Tetrls Menggunakan Construct 27,

1.2 Rumusan Masalah

Rumisan masalah dari penelitian ini adalah sebagai berikut ©

I Membangun sebush game Tetris berbasis web dengan tampilan yang baru,

2. Mengembangkan game Tetris dengan gameplay yang baru.

3. Memenuhi kebutuhan konsumen game dalam memainkan game Tetris.

4. Schagai syarat untuk menyelesaikan Program Studi Sistem Informasi di
Universitas Amikom Yogyakarta,



1.5 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat yang akan diperoleh dari penelitian skripsi ini adalah :

. Mempelajuri dan memahami pola dan objek pada game Tetris.

2. Mengurangi tingkat kebosanan dalam game Terris yang sebelummya.

3. Melatih koordinasi mata dan tangan, serta sistem kerja motaric.

4. Meningkatkan kemampuan berpikipdan pengambils

6. st tujean enyusun Skripsi ini adalah sebagai prasyarat kelulusan

ode-metode yang akan digunakan  pe



1.6.1.2 Metode Literatur

Studi literatur dilakukan untuk membantu memecahkan masalah yang
dihadapi dalam penulisan skripsi ini. Hal ini dilakukan dengan cara membaca
buku dan jumal yang berkaitan dengan judul skripsi ini.
L.6.2 Metode Analisis

nt Life Cycle (GDLC)

Lo.4 Implementasl Sistem
Pada tahap ini, desain yang telah dirancang pada tahapan sebelumnya
kemudian dibuat kedalam Construct 2.



Lo.5 Ujl Coba Game

Uji coba dilakukan untuk memastikan bahwa program game yang
digunakan untuk membuat game Tetris berbasis HTMLS dapat bekerja dengan
buik dan sesuai yang diharapkan. Sehingga apabila masih terdapat
ketidaksesuaian, maka akan dilakukan tshap perbaikan.

BAB I : LANDASAN TEORI
Bab ini membahas tentang penjelasan mengenai penelitian lain yang tetah
dilakukan, baik oleh orang lain ataupun penulis yang berhubungan dengan



penelition/perancangan ini. Juga membahas beberapa teori penunjang yang
menyelesaikan permasalahan berkaitan dengan game tetris berbasis web HTMLS.
BAB 11 : METODE PENELITIAN

Bazb ini membahas mengenai alur, analisis sistem, pambaran unum dan
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