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INTISARI 

Pesatnya perkembangan teknologi informasi dan komunikasi saat ini 

membuat berbagai lini kehidupan mulai memanfaatkannya. Salah satu teknologi 

yang marak digunakan sekarang ini adalah internet. Semakin mudahnya dalam 

mengakses dan juga diiringi dengan semakin murahnya biaya yang diperlukan 

untuk koneksi membuat pengguna internet diberbagai dunia meningkat tajam 

setiap tahunnya. Dengan berkembangnya internet kita dapat memanfaatkanya 

sebagai alat atau media pelengkap pemasaran (promosi) guna meningkatkan dan 

memajukan suatu perusahaan dalam bentuk promosi dan informasi produksi. 

CV. Jaya Gumilar yang bergerak dalam bidang jasa rancang bangun 

interior rumah perlu adanya solusi yang tepat untuk meningkatkan dan 

memajukan perusahaan ini. Dengan dibangunnya sistem informasi berbasis web 

maka dapat meningkatkan kegiatan usahanya. Penyampaian informasi yang up-to-

date tentang profil, layanan dan porfolio disertai gambar memudahkan pelanggan 

mendapatkan informasi tanpa harus datang ketempatnya. Dengan kemudahan 

penyampaian promosi tersebut, maka skala usaha akan berkembang melalui 

bertambahnya volume pemesanan dan permintaan pelanggan yang diakhiri 

dengan meningkatnya pendapatan. 

Web dibuat menggunakan Adobe Dreamweaver untuk desain website, 

MySQL sebagai database, Adobe Photoshop untuk desain grafis, Adobe Flash 

untuk animasi. 
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ABSTRACT 

 

Rapid development of information and communication technology 

currently makes various lines of life began to use it. One of the emerging 

technologies used today is the Internet. Increasingly easy to access and is also 

accompanied by the cheapening of the cost required to make the connection of 

Internet users in many of the world increased sharply each year. With the 

development of the Internet we can use them as tools or complementary media 

marketing (promotion) in order to enhance and promote an enterprise in the form 

of promotion and production information. 

CV. Jaya Gumilar that specializes in home interior design services 

necessary to the proper solution to enhance and promote this company. With the 

construction of the web-based media promotion to improve its business. 

Submission of the information is up-to-date information about the profile, service 

portfolio along with images and enable customers to get information without 

having to come into place. With the ease of delivery of that campaign, the scale of 

the business will flourish through increasing the volume of reservations and 

customer demand, which ended with the increased revenue. 

Web created using Adobe Dreamweaver for website design, MySQL 

database, Adobe Photoshop for graphic design, Adobe Flash for animation. 
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