BAB 1

PENDAHULUAN
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al. Dengan sdanya
bantuan  tekno seperti; : i m - aplikasi, perangkar
komunikasi serta juringan | teknologi informasi
bertujuin uniuk mencapai efisiensi dalam berbagai aspek pengelolsan informasi,
vang ditunjukkan dengan kecepaman dan ketepatan wakiu pemrosesan, sera
ketelitian don keakuratan informasi,

Coklat Cafeshop adalah sebuah cafe yang lebih dikenal oleh masyarakat
jogja dengan nama Rumah Coklat hadir pertoma kali di jogia pado tanggal 24

Apnl 2003, Kehadiran Cafe Coklat berawal dari keinginan ewmer uniuk



menghadirkan salah saty tempat nongkrong alternatf yang mengkhususkan
produk seputar coklat, sesuni dengan Visi Coklat Cafeshop yaitu memberikan
winrna barno bag) dunia kuliner di Yogyakarta,

Pada sant ini media informasi yang diberikan Coklat Cafeshop kepada

konsumen hanya melalui media cetak sep dan situs jejaring sosial, hal

ini dirass Kurong beli atau membaca

s, menunggu

DAN PERANCANGAN
RMASLCORLAT CAFESHOR¥OC

1.2 RUMUSAN

Dari latar belakang yang diuraikan dises maka dopat teridenifikasi
masalah vang dikemukakan penulis sebagal beriku :

* Baogaimans membangun web sebagai media promosi dan informasi

pada Coklat Cafeshop. Agar memudahkan akses pelanggan untuk

mendapatkan informasi vang dibutubkan tentang Coklat Cafeshop,



1.3 BATASAN MASALAH
Untuk membatasi masalah dalam ruang lingkup sistem yang telah ada
pada Coklat Cafeshop yang sangat luas, maka penulis hanya membatasi masalah

L. Memenuhi sy

teknik informatika dan uniuk memperoleh gelar sarjana komputer di
STIMIK AMIKOM Yogyakarta

2. Memadikan web ini Sebugai salah satu alternatit metode pemasaran
Coklat Cafeshop dalam penyampaian dan memberi informasi kepada

para pelanggan.



1.5 METODE PENELITIAN
Metode vang digunakan dalam penelitian ini adalah metode deskriptif

yaitu metode memecahkan masalah dan menjawab permasalahan yang sedang
dihadapi sekarang ini. Metodologi vang dilakubkan, yait

= Mencari referensi-referensi yang berkaitan dengan topik di
internet manpun dori sumber lainoya
= Belajur teori-teori dan  literater lain dapat  membantu

memecahkan permasalaban yang ada.



L. Analisis

Dengan masalah yang ada dibuat sebuah web sebagai media promosi
dan informasi pada Coklar Cafeshop Yogyvakarta agar memudahkan pelanggan
mengakses informasi tentang Coklar Cafeshop Yogyokart,

dan
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Membuat kode progr 5 3 man weh dan modul
kemudian menyimpan seluruh kode pada masing-masing modul

= Testing
Melakukan pengecekan pada tiap modul dan halaman web yang sedang
dibuat untuk meminimalisasikan error vang mungkin saja tejadi, Testing
dilakukan terhadap mosing-masing modul dan halaman web yang suddh
dibuat.



5. Pemeliharaan

Pemeliharaan sistemn dilakukan selama sistem masih berjalun dan tetap
dipakai, Setelah segala persiapan dan pendukungnya tersedia. Setelah it akan
dilakukan test untuk meyakinkan bahwa aplikasi tersebut dapat berjalan dengan

penelitian dan sistematikn penulisan.
BAB I : LANDASAN TEORI
Dalam bab ini akan divrsikan dan dijelaskan mengenai konsep
dasar sistem informasi, dan konsep dassr jamngan yang
digunakan oleh penulis dalam menyusun skripsi.



BAB N © ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Dalam bab ini diursikan dan dijelaskon mengenai gambaran

wnum Coklat Cafeshop dan  onalisis  sistem  untuk
mengidentifikesi  dan  mengevaluasi  masalah,  reprensi




1.7 JADWAL KEGIATAN
Tahun 2011
Tabel 1.1 Jadwal Kegiatai
ME] JUNI JULT
NO KEGIATAN T TRETINN
Idennifikas:
I | Masalah
Analigis Kobutuhin
2 ([(Siktesn
3 | Pengumpuian Data
Membunt
4 | Ronchngan sisicm
Runeangan Baneun
5 7 Program
LEE b Program
6| (lefine)
Rovish Konsep,
Dresain
Runcangan,Code
7T | Program
Implementss:
8 | Program
Pembimbingan
Penulisan Naskah
9 | Skripsi
Penulisan Akhu
10 | Laporan
11| Pendadaran
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