BAB I
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
Perkembangan teknologi dan ilmu pengetshuan sekarang ini semakin
meningkat, Salah satunya perkembangan, d:

animasi. Animasi padss

am bidang multimedia khususnya

ini jugs hang pesat dan menjadi sebuah
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peminat para konsumen agar bisa berdatangan

! : kan kesulitan untuk menarik
para konsumen. Dengan adanya o R ok n menambah minat
para pembeli karena dengan ad
keunikan dari coffee shop tersebut [2]

Untuk menunjang media periklanan Tuang Candu Coffee saat ini. Tklan
animasi 2D dengan durasi 1-2 menit menjadi salah satu solusi karena pada iklan
animasi 2D terdapat beberapa kelebihan yang dapat menampilkan gambar, teks,
animasi, suara dibanding dengan media cetak yang hanya menampilkan gambar

|



dan teks. Tklan animasi 2D ini nantinya akan disebarkan melalui media sosial,

sehingga masyarakat luas dapat lebih mengenal produk yang di iklankan. [1]
Modal utama dalam pembuatan iklan animasi frame by frame ini yaitu
kemampuan mengcapture momentum ke dalam sebuah runtutan gambar sehingga
mampu menghidupkan atau menggerakkannya, dibutuhkan kepekaan gerak dan
pada hanya mampu menggambar, Gamba§amg bagus jika tidak di tunjang dengan
kemampuan dengan kemampuan.ifu ma a akan m mjadi percuma, karena dalam
hidupkdin, objek atau gambar

Pada kesempatan kali ini penulis memanfaatkan beberapa software untuk
membuat sebuah  iklan animasi 2D pada Tuang Candu Coffee dengan
menggunakan teknik frame by frame. yang dimana animasi ini berisikan tentang
sesecrang yang akhimya mendapatkan kembali sussana kenangan hidupnya dalam
secangkir kopi.



1.2 Ruomusan Masalah
“Bagaimana merancang dan membuat iklan animasi 2D pada Tuang Candu Coffee
menggunakan teknik frame by frame agar dapat menarik minat konsumen 7"

13 Batasan Masalah

Tujuan yang ingin dicapai oleh penulis dalam penelitian yang dilakukan
adalah sebagai berikut :
I. Mengasah dan menerapkan ilmu yang sudah dipelajari dalam
membuat animasi 2 dimensi.



2. 1

Membanitu mengiklankan Tuang Candu Coffeedengan animasi 2D

3. Mengaplikasikan teknik frame #v frame pada pembuatan iklan
animasi 2D pada Tuang Candu Coffee.

prinsip prin
tersampaikan dengan baik dan benar.



d) Bagi akademik
Penelitian ini diharapkan dapat berguna sebagai referensi
bagi mahasiswa vang akan melakukan penelitian vang serupa dan
untuk mengetahui seberapa besar mahasiswa dapat mencernanya.

Lo Metode Penelltian

L.6.1.2 Metode Wawancara
Metode pengumpulan data dengan cara melakukan wawancara pada pihak
yang herkepentingan di Tuang Candu Coffee dengan tujuan memperoleh
informasi dan data yang jelas dan benar tentang Tuang Candu Coffee



1.6.1.3 Metode Studi Pustaka
Metode dimana pengumpulan data dengan melakukan kajian teori melalui
barku-buku yvang relevan dan sumber lainnya dari situs-situs internet.

L6.2 Metode Analisis

Dalam metode analisis penulis menggunakan analisis SWOT sebagai tolak

dalam membuat sebuah

1.7 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan dalam penelitian ini memunt uraian secara garis
besar isi dari skripsi yang terdiri dari 5 Bab atau sub pokok pembahasan sebagai
berikut:



BABI: PENDAHULUAN

Pada bab ini menguraikan mengenai Latar belakang, Rumusan masalah,
Batasan Masalah, Tujuan penelitian, Manfuat penelitian, Metode penelitian dan
Sistematika penulisan.

BAB I1 : LANDASAN TEORI

DAFTAR PUSTAKA

Berisi tentang daftar sumber informasi data dan teori baik dari buku maupun dari
internet dengan mencantumbkan nama penulis. tahun, penerbit.
LAMPIRAN
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