BABI1
PENDAHULUAN

L.1. Latar Belakang Masalah

g1 informasi kemputer saot mi

faktn dan dopat

Iimk dan objek lminmyn. Sedongkon weh dinamis waitu web vang mompu



Dengan sdonyn websife vang dopat dinkses secarn luas, dimanapun don
kapanpun onfine selama 24 jam. Hal milsh yang menyebabkon banyak lembaga




1.2. Rumusan Masalah
Dengan memperhatikan lstar belakang vang telah disumpoikan sebelumnya,
muka rumusan masalohnya ndalah schagai berikut:

* Bagnimana cars membangun sebush aplikasi berbasis vweh scbagm medio




1.4. Tujuan Penelitian
Tujuan dindokennya penelitinn i adaloh -
1. Schapai syarnt kelulusan dari Diploma 111 STMIK AMIKOM

Yogyakartu,

memberikan manfaat antara lnmn:
n. Memberikan sootu kerudohon pada Dresmy Photoeraphy



b. Dengan odanya medin informasi ini dapat memperluas pasar
Dreamy Photography.

€. Membantu mempromosikan perusahoon sehingpa perusahaan
dapat mudsh dikenal och masyarakat urnun.

atau dishimi langsung oleh yang be

Iongsung care kerja bagian yang terkaii dengan pencatatan
hasil-hasil kegiaton yung dilokukan, sctelah 1m0 penulis



dibenkon kesempaten untuk mengetshui media promoes: yang
nda,

. Siudi Pustaka

untuk membangun aplikasi ini.






Tabel Pelaksanaan Tugas Akhir

Taobel 1.1 Tabel Pelaksanonn Tugas Akhir

il
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Maret | April Med Jund
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