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Perkembangan teknologi sangat berpegaruh terhadap perkembanzan game,

serkembang pesat. Pada sckitar
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AF-Re da 'mﬂﬁ. PlayStation keluaran Sony das

NITIPUAG Ving !Bhi.h
seperti kemampuan  dalam |
membangun gome lebih mudnsh dengan menggunnkan gome engine. Neoaxis

Engine salah satu game engine yang mudah digunakan karena bahasa vang

| para developer dopat

digunaknn yaitu C# dan memiliki tools vang lengkap. Penggunaan pame engine
dopat menghemat proses pembuatnn dan penpgembangan sistem sehinggs lebih

fokus kepada desain pame terscbut.



Tempat wisata di pulsu jaws sengat banyak dan letaknyn diberbagai
penjuru, Polou jawa memiliki 6 provinsi yaito jawa tomur, jawa tengah. jogjakarta,

jawn barat. jakarta don banten Gome yong aken dibust merupakan bentuk

stmulasi tempat — tempat wisata di pulag faw.

1.4, Tujuan Penelitian
Tuwjuan skhir penelition ini adalah untuk mempelajan cam pembuntan
schush zame 3d simulation menppunskan Meoaxis Engine dan juga schagat media

dokumieninsi tempat — tempat wisatn khususnya di pulou jawa.



1.5. Manfaat penelitian
Adapun manfant penelitisn schagai berikut :
a. Dapot membuat dessin pame 3d .
b. Mampu membust kamkter menggunakan 3d studio max,

mucosoft visunl ¢f dengan bantuan Mecaxis Engine.



1.7, Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan skirpsi ini adalah sebagm berikut:
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