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INTISARI 

 

 IPMKRY atau Ikatan Pelajar Mahasiswa Kepulauan Riau Yogyakarta 

merupakan salah satu organisasi kedaerahan yang menjadi wadah bagi seluruh 

kepentingan dan kebutuhan mahasiswa Kepulauan Riau yang menuntut ilmu di Kota 

Yogyakarta. Selain itu IPMKRY juga sebagai media promosi Kepulauan Riau di 

Kota Yogyakarta. Namun pada perjalananya IPMKRY belum memiliki media yang 

dapat diakses sebagai pusat layanan informasi dan komunikasi sehingga seluruh 

agenda acara serta moment-moment kegiatan belum dapat diketahui oleh khalayak 

ramai. 

 MVC (Model-View-Controller) merupakan konsep pemrograman yang 

memisahkan pemrograman logic aplikasi dengan presentasinya. Penggunaan MVC 

membuat pembuatan sebuah proyek website menjadi lebih terstruktur dan lebih 

sederhana. Singkatnya, memungkinkan halaman web berisi sedikit sekali skrip PHP 

karena file presentasi terpisah dengan file skrip PHP. 

 CodeIgniter adalah salah satu dari sekian banyak framework PHP, yang 

dibuat berdasarkan kaidah MVC. Framework itu sendiri adalah  suatu kerangka kerja   

yang berupa sekumpulan folder yang memuat file-file php yang menyediakan class 

libraries, helpers, plugins dan lainnya. Framework menyediakan konfigurasi dan 

teknik coding tertentu. Tujuannya adalah agar pembangunan proyek bisa lebih cepat  

dibandingkan dengan membangunnya  dari  awal,  dengan menyediakan library yang 

kaya yang umum digunakan untuk pembangunan suatu website, dengan interface  

dan  struktur  logika  yang  sederhana  untuk mengaksesnya. 
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ABSTRACT 

 IPMKRY or Kepulauan Riau Students Association of Yogyakarta is one of the 

regional organization that became a forum for all interests and needs of the 

Kepulauan Riau students studying in the city of Yogyakarta. In addition IPMKRY 

also as a promotion Kepulauan Riau in the city of Yogyakarta. But until now 

IPMKRY not have a media that can be accessed as a central information and 

communication services so that the entire program of events and moments of 

activities can not be known by many people. 

 MVC (Model-View-Controller) is a programming concept that separates the 

application logic with presentation of programming. Use of the MVC to make the 

creation of a website project to be more structured and simpler. In short, it allows a 

web page contains very little PHP script as a separate presentation file with PHP 

script files. 

 CodeIgniter is one of the many PHP frameworks, made under the rules of 

MVC. Framework itself is a framework in the form of a set of folders that contain 

files php provides class libraries, helpers, plugins and more. Framework provides 

specific configuration and coding techniques. The aim is that the project 

development can be faster than building it from scratch, by providing a rich library 

commonly used for the construction of a website, the interface is simple and logical 

structure to access them. 
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