BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Menjadi sesuatu yang tidak dapaf dipunigkiri lagi bahwa teknologi memiliki
peran yang sangat besar dalom perkemban n, Perkembangan teknologi
begitu cepakda menzagumkan sehingga mcrubah paradigmu-paradigma kehidupan
belumnya. Teknologl dengan seluruh kelebihan
Model-View-Controller) merupakan
| pembustun scbuah proyek website menjadi lebih terstruktur dan lebih
ina. Singk va, memungkinkan halaman web berisi sedikit sekali skri
@ file presentasi terpisah dengan file skrip PHP :

C

Codelgniter adalah salah satu dari sekian bamyak framework PHP. yang
dibuat berdasarkan kaidah MVC. Framework itu sendini adalah suatu kerangka kerja
yang berupa sekumpulan folder yang memuat file-file php yvang menyediakan class
libraries, helpers, plugins dan lainnya. Framework menyediakan konfigurasi dan

teknik coding tertentu, Tujuannya adalah agar pembangunan proyek bisa lebih cepat



dibandingkan dengan membangunnya dari awal, dengan menyediakan fitrary yang
kaya yang umum digunakan untuk pembangunan susta website, dengan interface
dan struktur logika yang sederhana untuk mengaksesnya,

IPMKRY atau Tkatan Pelajar Mahasiswa Kepulawan Riau Yogyakarta

g menjadi wadah bagi seluruh

(Studi Kasus : IPMKRY) ?

1.3  Batasan Masalah

I. Website yang dibangun merupakan pusat layanan serta  media
komunikasi dan informasi dari IPMERY .



3. Website IPMKRY berisi ; Home, Profile, Kajian, Kegiatan, Galeri, Zona
Kepri, Forum, Link, Data Mahasiswn, Alamat Asrama.

3, Website ini dirancang menggunakan arsitektur MVC dengan framework
Codelgniter.

= anghﬂmkymgdl LG

1.5  Manfaat Penclitian

1) Memben bekal pengetahuan untuk terjun ke dunia kerja.



2) Memberi sumbangsih ilmu yang telah dipelajari selama di perkuliahan
untuk orang banyak.

3) Turut serta dalam memajukan dan mengembangkan IPMERY .
1. Bagi IPMKRY

pengamatan se¢ars langsung :
oleh personal pada objek penelitian yang diteliti.
b Metode Wawancara

Pengumpulan data dengan cara mewawancarai pengurus IPMKRY,
Meminta gambaran kelebihan dan kekurangan sistem yang selama ini



digunakan serta meminta data-data yang lerkail dalam pembuatan
website,

c. Metode Pustaka

Pengumpulan duta dengan menggunakan buku-buku atau fireranmre

Tahapan desain adalah tahapan mengubah kebutuhan yang masih
menggunakan metode perancangan berbasis Object Oriented melalui
tahapan : pembuatan UML (Unified Modelling Language). pembuatan

rancang Database dan pembuatan rancang User Inrerface.



¢. Coding (Pengkodean)
Tahapan coding adalah Pengkodean yang mengimplementasikan hasil
desain kedalam kode atau bahasa yang dimengerti oleh mesin komputer

dengan menggunakan bahasa pemrograman tertentu.

d. Testing (Pengujian)

skripsi ini. Menguraikan seluruh rumusan masalah, batasan masalah, twjuan
penclitian, manfiat penelitian, metode penelitian serta sistematika penulisan.
BAB I LANDASAN TEORI

Bab ini berisi uraian teori-teori yang mendasari pembahasan secara detail.
Berupa definisi-definisi atau pengetahuan yang berkaitan dengan masalah yang



diteliti, serta penjelasan mengenai perangkat lunak dan perangkat pendukung yang.
digunakan.
BAR Il ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini memaparkan seluruh analisa pada IPMKRY yang meliputi analisis




	SKRIPSI_022.pdf (p.1)
	SKRIPSI_023.pdf (p.2)
	SKRIPSI_024.pdf (p.3)
	SKRIPSI_025.pdf (p.4)
	SKRIPSI_026.pdf (p.5)
	SKRIPSI_027.pdf (p.6)
	SKRIPSI_028.pdf (p.7)

