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MOTTO 
 
 
 
1. Where there is a will, there is a way. 

2. Orang-orang yang paling berbahagia tidak selalu memiliki hal-hal terbaik, 

mereka hanya berusaha menjadikan yang terbaik dari setiap hal yang hadir 

dalam hidupnya. 

3. Tak soal berapa kali Anda jatuh, yang penting masihkah Anda mau bangun 

kembali. 

4. Kepuasan hidup tercapai bukan karena kita memiliki banyak melainkan 

karena kita bisa memberi banyak. 

5. setiap kata "terima kasih" yang anda dengar dari orang lain itu adalah tanda 

dan bukti bahwa anda adalah orang yang berguna. 
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MOTTO 

 

 

• Awali segala sesuatu dengan Bismillah. 

• Tidak ada kata menyerah 

• Selalu berusaha dan berdoa untuk hidup lebih baik 

• Pasrah adalah ilmunya orang hebat. Dia sudah memastikan bahwa yang 

bisa dikerjakannya, TELAH dikerjakannya, dan dia memastikan bahwa 

yang diserahkannya kepada Tuhan adalah yang HANYA bisa dilakukan 

oleh Tuhan. Dia tidak akan pasrah, sebelum dia memenuhi 

tugasnyasebagai jiwa yang berupaya, untuk memenuhi syarat agar Tuhan 

mengubah nasibnya. (Mario Teguh). 
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INTISARI 

 

 

Monstons band merupakan salah satu band indie yogyakarta yang 
memiliki album dengan lagu-lagu yang bagus, memiliki penggemar banyak, dan 
kualitas bermusik yang baik. banyak cara untuk mempromosikan band. Video klip 
merupakan salah satu cara paling ampuh untuk mempromosikan sebuah band, 
proses pembuatan video klip membutuhkan dana yang tidak sedikit. 
Ketidaktersediaan cukup dana membuat mereka hanya mampu mempromosikan 
album dan lagu-lagu mereka melalui festival-festival dan konser-konser berskala 
lokal.  

Memanfaatkan video klip berbasis multimedia sebagai sarana 
penyampaian informasi, media publikasi kepada masyarakat dan sarana untuk 
menjual lagu band Monstons dengan metode pengumpulan data yaitu teknik 
interview untuk memperoleh penjelasan secara langsung, kepustakaan untuk 
mempelajari buku-buku sebagai bahan referensi, dan studi literatur untuk mencari 
dan menemukan referensi yang benar serta dokumentasi pekerjaan dan laporan. 
Perancangan untuk memudahkan dalam proses produksi, implementasi dan 
eksperiment untuk langkah-langkah dalam pembuatan video klip. 

Dalam proses pembuatan video klip terdapat beberapa hal yang perlu 
diperhatikan yaitu diperlukan tahapan-tahapan proses pra produksi, produksi dan 
pasca produksi. Dirancang dengan konsep yang matang, semua krew dan 
peralatan digunakan secukupnya sehingga pembuatan video klip dapat lebih 
efektif serta pembuatan video klip ini diharapkan informasi yang dihasilkan lebih 
berkualitas dan dapat membantu dalam promosi pada Monstons band. 
 
Kata Kunci: Informasi, Implementasi, Eksperiment, Konsep, Efektif. 
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ABSTRACT 

 

Monstons band is one of yogyakarta indie bands that have great album 
song, many fans, and great musical quality. There are many ways to promote the 
band, and Video clip is one of the most powerful ways to promote a band, the 
process of making a video clip requires no small amount of funds. They only 
promote the album and their songs through festivals and concerts local scale 
because of limited funds they have. 

An application of video-based multimedia as a means of delivering 
information, media and publications to the public in the aim to promote the 
Monstons band album. Using data collection methods including interview 
techniques to obtain direct explanation, the library to study books as reference, 
and literature studies to find the correct reference and documentation of the work 
and reports. Designing to facilitate the process of production, implementation and 
experiments to the steps in making the video clip. 

The process of making a video clip has a few things to be noted. They are 
necessary stages of the process of pre production, production and post 
production. Designed with a mature concept, all the crews and equipment used 
sparingly so that the making of the video clips can be more effective as well as 
making video clips is expected resulting higher quality information and can assist 
in the promotion of the Monstons band. 

 

Keyword : Information, Implementation, experiment, concept, effective. 
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