BAB I
PENDAHULUAN
. Latar Belakang
Sistem rekomendasi telah banyak digunakan oleh hampir sebagian

periu membuat suatu keputusan atau

besar area bisnis dimana konsimen

Dalam melakukan rekomendasi harus mengpunakan salah satau

otau heberapa metode yang digunakan, adapun beberaps metode sistem
rekomendasi  diantaranya  collaborative-filtering.  knowledge based



]

recommendation, demograpic recommendation dan  content-based
filtering,

Content-based filtering memanfoatkan informasi yang terdapat di
beberapa item ofsu data untuk dijadikan sehagai parameter vang
menentukan rekomendasi yang sesuai untuk user{3]. Dengan menggunakan
algoritma TF-IDF dan Cosine Similifary akan sangat membantu dalam
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ghasiikan sebush rekomendasi yang lebib akurat
fgotitma TF-IDF dan Cosine Similitas

Dari pembahasan di atas dapat disimpulkan bahwa metode content-
based filtering menggunakan algoritma TFIDF dan Cosine Similitary
dapat digunakan untuk merckomendasikan suatu item dari item yang dipilih
oleh konsumen dengan menggunakan kemiripan antar item yang dipilih
sehingga muncul rekomendasi yang mirip.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belokung tersebut dapat dirumuskan masalah
sebagai berikut

l. Bagaimana membangun sistem rekomendasi smartphone

otk django, tidak menjadi

pembahasan utama dalam penelition ini hanya sebatas
mempermudash  untuk  mengimplementasikan  sistem
6 Uji coba manual hanya menggunakan 14 data, tetapi dibagi



menjadi 2 kali percobaan, 1 kali percobaan menggunakan 7
data.

7. Hasil kemiripan di aplikasi 3 angka dibelakang koma atau jika
dibulatkan di sistem menjadi 2 angka dibelakang koma,

% Metode penelitian yang digunakan adalah metode eksperimen

pizhal | 01 sman-phones-

details. Pada datasel tersebut menampilkan data smariphone
vang rilis dari tahun 2004 sampai 2020 awal, file data dibedakan
berdasarkan tohun rilisnya Untuk peneliian ini penulis
menggunakan data smartphone yang rilis dari tahun 2017 sampai
2020 yang berjumlah 218 smartphone dan terdiri dari 17 kolom



vaitu: Model, CPU, CPU Specifications, GPU, Storage Capacity,

Removable storage, RAM. 08, Custom launcher, Dimensions,

Weight, Battery, Recharge power, Display, Camera, Fingerprint

sensor dan Facial recognition dan akan ditambah kolom harga,
Lol Metode Anallsis

mo ju]j m ot i
LAML. CPU. GPU. Storage Capacity, G

Jﬂmmm metods
kﬂﬂﬂmtﬂﬂ]-‘l dan diberi bobot untuk kemponern

em sehingga diketahui

n. Langkah terakhir
sistem akan memberikan rekomendasi item dari score komponen
yang tertinggi atau yang paling mendekati item yang dipilih.
Pada penclition ini akan diimplementasikan aplikasi web
menggunakan bahasa pemrograman python dan menggunakan
framework django.




164  Pengujian
Pada tahap pengujian ini dilakukan dengan metode black-box

testing digunakan untuk mengetahui apaksh fungsional dari
aplikasi ini dapat berjalan sesuai yang diharapkan. Kemudian
dilakukan pengujian lanjutan untuk mengetahui  apaksh
defigan hasil rekomendasi dari aplikasi

BAB I METODOLOGI PENELITIAN

membuat sebush sistem rekomendasi berbasis web dam tahapan
penelitian yang dilakukan.
BAB [V HASIL DAN PEMBAHASAN
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website dan hasil akhir produk.
BAB WV PENUTUP
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