ni tidik termakan oleh joman dan
dapat bersaing dengan kategori game lainnya. Game mini dikembangkan agar
pengguna game mini tidak bosan dengan game-game yang sudoh ada sebelumnya.



Perkembangan teknologi game sekarang ini telah berkembang sangat pesat, banyak
sekali perangkat yang bisa mendukung suatu aplikasi game.

Seorang anak seumuran anak taman kanak - anak cenderung disiapkan semua
kebutuhan dan keperiuannya oleh orang

pa mpuan anak taman

masing - masing, anak - anak tersebut

af memulai aktifitss. Maka dari ity penulis memilih jenis game

- VRO ——, §
pang dibuat penulis merupakan game anak -

di kampater. Game ini terdiri dari beberapa level, dinun:

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang diungkapkan diatas, maka yang menjadi

pokok permasalahan utamanya adalah:



|. Bagaimana pembuatan game anak * seek and seek ~ berbasis flash.
2. Apakah manfaat pembuatan game anak = seek and seek = berbasis flash

untuk anak taman kanak — kanak.

3. Apokah manfaat game anak * seek and seek = berbasis flash untuk anak

|. Sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan pendidikan 51 pada
program studi Sistem Informasi di STMIK AMIKOM Yogyakarin,



2. Menggunakan software Macromedia Flash 8, Corel Draw X3, Adobe
Photoshop es3, Adobe Audition 3 untuk menyelesaikan pembuatan game
anak “ seek and seek ™ berbasis flash.

3. Menghasilkan sebush game anales®: seek and seek * yang dapat digunakan

d. Memperoleh gelar sarj
1. Bagi gamer ( anak — anak )
2. Dapat menambah kemampuan berbahasa inggris dasar tentang nama —
nama benda yang diperlukan ssat memulai akiifitas dan dapat

digunakan sebagai sarany bermain sekaligus belajar,



b. Anak — anak akan lebih tahu kebutuhan benda yang diperfukan saat

melakukan aktifitas.

buku atau diktat serta sumber lainnya yang berkaitan dengan penelitian
untuk dijadikan referensi.

2. Metode Pengembangan Sistem

a. Analisis requirement, menentukan jems (tipe) game yang akan dibuat.



b. Design, yaitu membuat rancangan dan design obyek yang akan dibuat.
c. Seripting, yaitu membuat program dengan menggunakan software
macromedia flash &,

Bab ini penulis menguraikan mengenai definisi implementasi game, pengujian

game, dan pemeliharaan game.



BABY  PENUTUP
Bab ini berisi kesimpulan dari seluruh pembahasan laporan dan saran.
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