BAE I

PENDAHULUAN

l,_i Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi pada saat

Windows belum dikenal. paru pengguns komputer pun menjalankan program-
program seperti Word Star dan Lotus melalul disket. Kini, disket sudah

ketinggalan jaman dan sebagni gantinys. aplikasi portable ini bisa disimpan di



storage medin seperti fAnsh disk. horddisk ekstemal, iPod. MP3 player, dan
sebagainya.

Cara menggunakin spliknsi portable sangat mudah. ands membuka
oplikasi terscbut layaknya ands membuka splikasi yang sudab terinstall dan
aplikasi terschut dapat langsung berjalan, Aplikasi portable sangat cocok bagi
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2, Bapnimana cira
3. Bapmimana performance A



1.3, Batasan Masalah
Mengingat banyaknya aplikasifsoftware yong bisa dijadikan portable,
untuk ity diberikan batusan pads pembuaton aplikasi office portable yang terdiri

1.4 Tujuan dan Manfaat
Dalam penyelesaion jjuan don manfas yang
diharapkan tercapai, yaitu :
1. Memaohami carn kerja aplikusi portable,
2 Meaghemat ruang pada harddisk.

3. Memudshkan penggena dalam mengzunakan spliksi.



4, Sistem kcamanan data, karena apliknsi portable dikemas dalam satu
file schingga tidak mudah terinfeksi virus,

5. Praktis. langsung dapat dijalankan didalem FlashDisk dun jugy bisa

dijalankan untuk beberaps komputer.

Bab inl berisi latar belokang masalah, batasan masalah,
tujuan, manfaat, wmetodelogi  penclition,  sistematika
penulisan dun jedwal kegiatan dari penulisan laporan ini,



BARTI LANDASAN TEORI

Bab ini merupakun dssar teori yong dipakai dalaom

membangun aplikiasi portable office portuble. Bab ini juga

membahas  software-softwore  yang  digunokan - dalam




1.7 Jadwal Penclitian
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