BAB1

PENDAHULUAN

Pada saat ini Husada Bima Perkasa yang berada di JI. Laksda Adisucipto

km 6,1 No3| dalamy menyampaikan informasi tentung kebugaran belum tersusun
dengan baik. Hal imi disebabkan karena Husada Bima Perkasa hanya
menggunakan jasa pelabh atau instruktur, sedangkan selama ini banyak anggota



belum mengetahui secara pasti kegunsan dan kelebihan dari setiap gerakan yang
diinstruksikan.

Dengan aplikasi multimedia, diharapkan dapat digunakan sebagai alat
penyampai informasi pembelajaran bagi anggota dan calon anggota dengan
erangan-keterangan yang sangat
ctur dan karyawan dalam

lator belakang vang ada dirumuskan sebagai berikut :
» Bagaimana merancang pengembangan multimeda informasi vang menarik
dengan animasi, suara, gambar, dan video sehingga pihak pengelola



Kebugaran Husada Bima Perkasa dapat dengan mudah menyampaikan
informasi kepada anggota atau calon anggota Husada Bima Perkasa.

1.3  Batasan Masalah

n dari penelitian ini adalsh sebagai berikut’
. Mampim muhmm dan ilmu yang e dip lajari oleh

3. Sebagai syarat kelulusan program strata 1 di Sekolah Tinggi lmu
Manajemen Informatika dan Komputer STMIK “AMIKOM"
Yogyakarta.

4. Sebagai alat bantu dalam memperlancar informasi dibidang jasa.



Sebagai ji informasi elektronik vang mudah
) e pengembangan informasi.
i an
dipergunakan untuk meningkatk

1.5 Metode Pengumpulan Data
1. Siudi lapangan




Lo Sistematika Penullsan

Dalam penyajian skripsi ini penulis menjabarkan sistematika penulisan
sebagai berikut

perancangan sistem.

BAB IV IMPLEMENTASI SISTEM
Bab ini berisikan tentang implementasi. spesifikasi hardware, dan software.



BABY PFENUTUP
Bab ini berisikan tentang kesimpulan dan saran dari semua kegiatan
pembuatan skripsi ini.

DAFTAR PUST.
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