BAB1

PENDAHULUAN

disekolnh karena bagi mereka it kurang menarik.

Oleh karena itu dengan memanfatkan perkembangan tekhnologi
informasi khususnyva dalam bideng multimedia sant ini kita dapat membuat
aplikasi yang bisa menank ansk-anak untuk belajar dan tidak membuastnya



cepat bosan yaitu sebush Game Mini Untuk Pembelajaran Nama-nama

Buah Pada Anok wang diharapkan mampu mengatasi permasalohan

1.2 Rumusan Masalah

maka dapat ditarik pokok

tentukan
4, Pﬂ'lg“ﬂll.l adalab anak diate un dﬂnliﬂlglﬂb‘hﬂﬂﬂglﬂ
omng 1.

a. Seftware yang dibutuhkan :
Adobe Audio |5, Flash 8, Photoshop C52

b. Hardware yang dibumhkan



Pentium Core 2 Duo E4500 — 2,25 Ghz, Mainboard P4 E4500, DDR2
IG Visipro, HD 160 GB Seagete SATA, DVDRW Asus, Display

Card PixelView GeForce 7950 — 512 MB, Casing Simbadda ATK,

Maonitor 177 LG, Keyboard A4 TECH, Mouse Optical A4 TECH,
Speaker.

di kampus ungu ini

= Menambah perbendaharaan dan wawasan ilmu pengetabuan dalam
teknologi informasi dan multimedia.



1.5 Metode Pengumpulan Data

Dalam pengumpulan data untuk mendspatkan hasil yang diinginkan maka

dalum penyusunan skripsi ini harus mencan data yang benar, akurat dan
lengkap. Karena tanpa kelengkapan date di lapangan maka didalam

¢ Metode Wawancarn (Interview)
Metode i dimaksudkan untuk mengumpulkan dats dengan cara

melakukan tanys jawab langsung terhadap bagn yang terkait dengan



penelitian, yanyg dapar memberikan gambaran dalom pembuatan game

mini.

BAB IV | IMPLEMENTASI SISTEM
Dalam bab ini mengimplementasikan rancanagan yvang dibuat,yaitu
memproduksi. sistem, mengetes sistem, menggunakan system, dan
menjelaskan cara memelihara sistem.



BAB YV : PENUTUP
Berisi tentang kesimpulan dan saran yang didapatkan dar penclitan.

DAFTAR PUSTAKA

LAMPIRAN
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