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MOTTO 

 

 Do’a adalah otak  ( Sumsum ) ibadah  ( HR. Attirmidzi )... 

 Jika kita memiliki keberanian untuk memulai, maka kita 

memiliki keberanian untuk sukses  ( David Viscoot)... 

 Ambisi adalah jalan menuju kesuksesan, sementara ketekunan 

adalah kendaraannya  ( Bill Bradleey)... 
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INTISARI 

 

 

Latar belakang dari pembuatan aplikasi Ensiklopedia Strukrur Gigi Manusia 

ini dikarenakan masih kurangnya media pembelajaran yang mendukung dan 

mempermudah dalam penyampaian informasi yang memanfaatkan teknologi 

informasi yang berkembang saat ini sebagai medianya terutama yang berkaitan 

tentang gigi. Sehingga dapat disimpulkan bahwa tujuan dari pembuatan aplikasi 

ini adalah  menciptakan suatu aplikasi pembelajaran yang berbasis multimedia 

sehingga lebih menarik dan mempermudah dalam penyampaiannya. 

 Aplikasi Ensiklopedia Struktur Gigi Manusia ini dibuat dalam bahasa 

Indonesia dan dilengkapi dengan teks, gambar, suara, dan animasi. Program 

aplikasi ini dibuat dengan menggunakan software Adobe Flash CS4  yang 

merupakan software pembuatan animasi 2D. Dengan fasilitas-fasilitas yang 

dimiliki ini, menjadikan program aplikasi dapat digunakan sebagai sumber belajar 

dan informasi yang menarik. Dari pembuatan aplikasi ini, hasilnya diharapakan 

dapat membantu para siswa maupun umum untuk mempelajari tentang gigi 

manusia dan para pengguna aplikasi ini dapat lebih memahami isi dari informasi 

yang disediakan.   

Keyword : ensiklopedia, gigi, informasi. 

 

 



 

ABSTRACT 

 

 

The Bacground the making of aplication encyclopedia of human teeth’s 

structure is because the media is still lack of learning support and facilities the 

delivery of information technology utilizes the information developed at this time 

as a medium particularly relative of the tooth. So it can be concluded that the 

purpose of making this application is to create a multimedia based learning 

application so that more interesting and easier in it is delivery. 

Encyclopedia of human teeth’s structure aplication is made in the 

indonesian language and come with text, image, sound, and animation. This 

aplication programe is created using Adobe Flash CS4 software is a 2D 

animation creation software. With the facilities owned, making the application 

programe can be use as a learning resource and information of interest. Of 

making this application, the result is expected to help thestudents and the public 

to learn about the human teeth and the users of these apllication can better 

understand the content of the information provided. 

Keyword : encylcopedia , teeth, information. 

 

 

 

 

 

 

 


