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INTISARI 

Saat ini kita berada dalam era globalisasi dan banyak orang yang mengenal 

dunia komputerisasi. Dan banyak pula orang yang menekuni dunia informasi pada 

saat ini karena prospek yang cerah. Salah satunya adalah web programer, untuk 

menjadi seorang web programer dibutuhkan latihan secara tekun dan terus-menerus. 

Dalam skripsi ini saya akan membuat sistem informasi berbasis web. Saya 

akan mencoba membuat sistem informasi berbasis web untuk batikdanka yogyakarta 

yang saya kelolah sendiri. Tujuannya cukup sederhana dan signifikan supaya saya 

dapat mempromosikan produk-produk baju batik sehingga banyak kemungkinan akan 

ada banyak orang yang bisa melihat produk batik secara online tanpa harus melihat 

sendiri secara langsung. Dan dengan adanya web tersebut konsumen otomatis akan 

bertambah dan bertambah pula pendapatan dari batikdanka. 

Pada web yang kami buat tidak hanya menggunakan satu sofware melainkan 

dari beberapa software, seperti diantaranya Macromedia Dreamveaver 8.0 untuk 

membuat script-scriptnya, adobe photoshop untuk mendesain foto-foto yang akan 

digunakan dalam pembuatan web tersebut, XAMPP merupakan paket yang tersedia 

yang didalamnya sudah ada php.  

 
Kata Kunci : Informasi, Website, Online, Proses, Tujuan, Pembuatan. 
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                                        ABSTRACT 

 

            Currently we are in the era of globalization and the many people who know a 

computerized world. And there are many people who pursue the world of information 

at this time due to promising future. One of them is a web programmer, to become a 

web programmer needed practice diligently and continuously. 

In this essay I will create a web-based information systems. I will try to create 

a web-based information system for batikdanka yogyakarta I though own. The goal is 

simple and significant enough so that I can promote products batik shirt so much 

possibility there will be many people who can see the batik products online without 

having to see for themselves directly. And with the existence of such web consumers 

will automatically increase and also increased revenue from batikdanka. 

On the web we've created not only one but from several sofaware software, 

such as such as Macromedia Dreamveaver 8.0 to create a script-script, adobe 

photoshop to design the photographs to be used in the manufacture of the web, 

XAMPP is a package available that includes the existing php. 

 

Keywords : Information, Website, Online, Process, Purpose, Creation. 
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