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INTISARI
Kebutuhan informasi sangat penting bagi semua kalangan. Dinas
kesehatan merupakan salah satu lembaga yang aktif berinteraksi dan bersosialisasi
kepada masyarakat luas guna memberikan informasi tentang kesehatan. Salah satu
kegiatan itu adalah bersosialisasi kepada masyarakat tentang bahaya nyamuk bagi
kesehatan manusia. Selama ini masyarakat hanya memperoleh informasi melalui
penyuluhan_secara lisan dan dengan media poster atau selebaran yang masih

kurang di pahami oleh masyarakat.

Untuk mendukung program penyuluhan atau sosialisasi agar lebih
menarik, jelas, dan berisi informasi yang lebih mendalam maka di rancanglah
media informasi berbasis multimedia tentang bahaya nyamuk bagi kesehatan

manusia.

Adapun metode pengumpulan data yang digunakan adalah melalui
interview, survey, dan Studi pustaka sebagai bahan isi materi aplikasi ini.
Implementasi dari perancangan aplikasi menggunakan software Macromedia
Director MX 2004, CoreDRAW X3, Adobe Photoshop CS3, Adobe Audition 2.0,

dan Adobe premiere pro CS3.
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ABSTRACT
Information necessity is very important for all of the people. Health

department is one of institution that actively interact and socialize to the society
that to provide information about health. One of the activities is socialize
to the society about the risk of the mosquito to human health. During this time
the society is only informed by orally counseling and the media posters
orleaflets that the society actually misunderstanding about it.

To support the counseling program or socialization to make more
interesting, clear, and contain more depth informationabout it so make a design of
information multimedia-based about the risk of the mosquito to human health.

The collection method of the data used was through interviews, surveys,
and literature of the study as the contents ofmaterial as a matter of this application.
Implementation of design software applications using Macromedia Director MX
2004, CorelDraw X3, Adobe Photoshop CS3, Adobe Audition 2.0 and Adobe

Premiere Pro CS3.
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