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INTISARI 

SD Negeri Balecatur I merupakan salah satu lembaga pendidikan yang 

telah memiliki beberapa media pendukung pembelajaran berupa  alat musik 

gamelan jawa dengan laras salendro. Namun  gamelan tersebut jarang digunakan 

dalam belajar seni karawitan dan kurang dalam perawatannya. Sehingga kondisi 

gamelan tersebut ada sebagian yang rusak dan tidak dapat dipakai. Nada-nada 

gamelan nya pun sudah berubah tidak sesuai dengan nada dasar gamelan 

sesungguhnya. Referensi ilmu tentang pembelajaran gamelan tingkat dasar pada 

SD Negeri Balecatur I yang penulis amati masih kurang literatur seperti 

kurangnya buku-buku pembelajaran tentang gamelan jawa dasar, kurangnya 

pengetahuan dan  keterampilan tentang gamelan jawa. 

Gamelan jawa pada dasarnya dapat difungsikan sebagai alat atau media 

pembelajaran seni musik tradisional, mulai dari pembelajaran pengenalan jenis-

jenis gamelan sampai pembelajaran pengenalan bunyi dan tangga nada pada 

gamelan. Adanya referensi seperti buku-buku materi tentang gamelan jawa 

tersebut juga dapat membantu guru pengajar gamelan di berbagai sekolahan untuk 

menumbuhkan kesenian gamelan jawa.  

Hasil analisis masalah ditemukan banyak hal yang masih diabaikan dalam 

penerapan pemahaman tentang gamelan jawa dan  ketidaktahuan siswa mengenai 

jenis-jenis gamelan jawa akibat minimnya media pendukung pembelajaran seperti 

buku-buku materi tentang gamelan jawa dan minimnya alat musik gamelan jawa 

sebagai acuan dalam belajar. Hal tersebut menjadi stimulus bagi penulis untuk 

membuat media pendukung pembelajaran berbasis website yang menyediakan 

fitur berupa artikel tentang gamelan jawa, simulasi gamelan dan lembar soal yang 

dilengkapi menu skor jawaban agar siswa lebih cepat mengetahui seberapa 

kemampuan siswa dalam pengenalan gamelan.  

Kata kunci :Media Pembelajaran ,  Pengenalan Jenis-Jenis Alat Musik Gamelan 

Jawa Untuk Sekolah Dasar, Media Pembelajaran Berbasis Web 
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ABSTRACT 

SD Negeri Balecatur I is one institution that has had some form of 

learning support media Javanese gamelan instruments with salendro barrel. But 

the gamelan are rarely used in studying the art of musical and less in 

maintenance. So that there are some conditions that gamelan is damaged and can 

not be used. His gamelan tones had already changed not in accordance with the 

basic tone of the real gamelan. The science of learning gamelan reference level of 

the SD Negeri Balecatur I observe that the author is still less like the lack of 

literature study books on the basic Javanese gamelan, the lack of knowledge and 

skills of the Javanese gamelan. 

Javanese Gamelan can basically functioned as a tool or a medium of 

learning the art of traditional music, ranging from the introduction of the kinds of 

learning through learning gamelan sounds and the introduction of the gamelan 

scales. The existence of such reference books on Javanese gamelan material can 

also help teachers gamelan teachers in various schools to foster the arts Javanese 

gamelan. 

The results of the analysis of problems found much that was overlooked in 

the application of the understanding of Javanese gamelan and ignorance of 

students about the types of Javanese gamelan media due to lack of learning 

support materials such as books about the lack of Javanese gamelan and 

Javanese gamelan musical instrument as a reference in the study. It is a stimulus 

for the author to create media-based learning support website which provides a 

feature article on Javanese gamelan, gamelan and simulation booklet which 

features menu score the answers to students more quickly determine how students' 

skills in the introduction of gamelan. 

 

Key words: Learning Media, Introduction Types Of Music Equipment Gamelan 

Java, Web-Based Learning Media 
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