BABI

PENDAHULUAN

fungsi handphone teldh berubah dari sekedar alat komunikasi telepon dan sms

menjadi alat pendistribusian informasi yang cepat dan praktis.
Ketegantungan handphone ini memberikan efek buruk  bagi
penggunanya. Karena dapat digunakan di mana saja dan kapan saja.
pengguna handphone lebih memprioritaskan mengakses handphone ketika
ada panggilan masuk ataupun sms masuk. Hal ini tidak menjadi masalah jika
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pengguna tidak melakukan aktivitas lainnya. Namun, jika dilakukan ketika
sedang mengemudikan kendaraan baik roda dus maupun roda empat. menjadi
masalah besar karena dapat berakibat pada kematian.

Menurut data dari Kepolisian dan Dinas Lalu Lintas Pusat pada tahun

2010, tercatat kurang
lalu lintas di se '

499 orang.

Oleh sebab itu, parma pengguna fhandphane perlu diingatkan bahwa
menggunakan hamdphone saal mengemudi berbahays karena dapat memecah
konsentrasi dan berakibat fatal. Selain dengan tulisan-tulisan dalam bentuk
poster, selebaran, brosur.  pamflet.  spanduk, penyuluhan,  dapat
divisualisasikan dalam bentuk multimedia  interaktif 3D agar lebih



memudahkan penyampaisn pesan dan memberikan gambaran jelas tentang
akibat penggunaan handphone ketika mengemudi.
1.2 Rumusan Masalah

Berdosarkan latar belakang tersebut, dapat dirumuskan permasalahan

d. Obyek kendaraan yang ditonjolkan adalah obyek kendarman roda
empat  karena lebih berpotensi penggunoan  hamdphone  ketika
mengemudi

e. Dalam pembuatannya penulis menggunakan software-software sebagai
berikut: 3D Studio Max 2010, Adobe Photoshop CS3, Adobe After

Effects CS3 dan Adobe premier CS3,



1.4 Tujunan Penclitian
Tujuan dari penelitian ini sebagai berikut :
2. Sebagai syarat untuk menyelesaikan pendidikan strata | pada Sekolah
Tinggi Mangjemen Informatka dan  Komputer "AMIKOM"

b. Membantu tugas polisi dalam mengingatkan parn pengemudi akan
bahayanya penggunaan handphone ketika mengemudi.



1.6 Metode Penclitian

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah pengumpulan
data dan materi yang terkait dengan pengguna hamdphone, handphone dan
akibat vang terjadi ketikn pengguna handphone menghiraukan pesan atau

Bab 1l ini menjelaskan teori-teori yang mendukung penelitian baik dari
jurnal, internet, buku dan media pustaka lainnya.

BAB 11T ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab 111 merupakan pemaparan perancangan dari aplikasi multimedia 3D yang
akan dibangun seperti konsep dasar. analisis kebutuhan sistem, dan story
board,



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab IV menjelaskan asil dari aplikasi multimedia 3D yang terbentuk beserta
BAB V PENUTUP
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