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INTISARI

Promosi merupakan hal yang sangatlah penting bagi suatu perusahaan 
untuk menjual produknya. Pemilihan media promosi yang tepat dapat 
menguntungkan bagi perusahaan, seperti efisien waktu, efisien biaya dan tepat 
sasaran. Media promosi haruslah menarik minat calon konsumen. Untuk dapat 
dinikmati oleh calon konsumen yang luas, media promosi haruslah memiliki 
jangkauan penyebaran yang luas pula.

Suatu produk dapat digambarkan dengan cukup menarik menggunakan 
media promosi berbasis multimedia. Kelebihan teknologi internet yang mampu 
dinikmati secara global, merupakan modal guna berpromosi dengan sasaran calon 
konsumen yang sangat luas. Pada masa kini, dengan kemampuan pertukaran data 
dalam jaringan yang semakin cepat, mulai bermunculan wacana-wacana tentang 
aplikasi berbasis web, dimana sebuah aplikasi dirancang diatas platform situs 
web, bukan diatas sebuah sistem operasi.

Dalam skripsi ini telah dibuat sebuah situs web promosi perusahaan dalam 
bidang jasa fotografi yaitu Doctor Click Photography dengan menggunakan 
software Adobe Flash CS5. Untuk web ini penulis ingin mengedepankan aspek 
multimedia untuk membuat informasi yang ditampilkan menjadi lebih menarik. 
Situs ini berisi informasi yang berhubungan dengan perusahaan Doctor Click 
Photography antara lain daftar harga Paket untuk jasa fotografi, Galeri portofolio 
berupa gambar-gambar, profil singkat, dan alamat yang dapat dihubungi.

Kata Kunci : Multimedia, Web Flash, Promosi, Fotografi
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ABSTRACT

Promotion is something which is extremely important for a company to 
sell the products. Selection of appropriate media campaign can be profitable for 
the company, such as time efficient, cost efficient and on target. Media campaigns 
should attract potential customers. To be enjoyed by the fast potential consumers, 
the media campaign should have a broad range of deployment as well.

A product can be described with a pretty interesting use of multimedia-
based campaign. Advantages of Internet technology that can be enjoyed globally, 
is the capital with the objective to promote a very broad prospect. At present, the 
ability to exchange data in a fast growing network, start popping the discourses of 
web-based applications, where an application platform designed on the website, 
not on an operating system.

In this thesis has made a website promotion services company in the field 
of photography is Doctor Click Photography to use Adobe Flash CS5. For this 
web author wants to put forward the multimedia aspect to make the information 
appear to be more attractive. This site contains information related to the 
company Doctor Click Photography packages include a price list for photography 
service, gallery of pictures, a brief profile and contact address.

Keywords: Multimedia, Web Flash, Promotion, Photography
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