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MOTTO 

 

 Dream well, plan well and work well 

 I never work for the numbers, I work to be the best at what I do, then 

the best numbers come in 

 Berhentilah meratapi kelemahan-kelemahan  

 Keberuntungan lebih berpihak kepada yang kurang pandai tetapi 

banyak mencoba, daripada kepada mereka yang pandai tetapi tidak 

bertindak 
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INTISARI 

 
Sektor pariwisata merupakan salah satu aspek penting untuk meningkatkan 

citra bangsa. Pariwisata dapat dikatakan sebagai industri yang semakin 
berkembang pesat,  sebab melalui sektor pariwisata pula mampu meningkatkan 
Pendapatan Asli Daerah (PAD), meningkatkan taraf hidup masyarakat dan 
memperluas kesempatan kerja, serta melestarikan alam dan budaya  setempat. 
Kabupaten Klaten merupakan salah satu Kabupaten di Propinsi Jawa Tengah yang 
memiliki potensi pada sektor pariwisata. Kabupaten Klaten menawarkan beragam 
obyek wisata dengan semua potensi, keunikan, dan kelebihan yang dimilikinya.  

Dalam usaha pengembangannya, pendekatan secara teknologi informasi 
pariwisata masih kurang. Dengan pendekatan teknologi diharapkan informasi 
dapat diterima dengan optimal dan pengembangan daerah wisata dapat 
direncanakan dengan baik. Untuk mendukung informasi yang mudah di akses oleh 
masyarakat umum tersebut, dibutuhkan media informasi guna memperkenalkan 
obyek wisata yang ada di Kabupaten Klaten. Media informasi yang ada masih 
sebatas media cetak (koran, spanduk, papan), media televisi, dan website. Untuk 
memudahkan para wisatawan atau orang yang akan berwisata ke  Kabupaten 
Klaten dibutuhkan media informasi yang Moveable (mudah dibawa kemana 
mana).  

Dengan menggunakan Sistem Informasi Pariwisata Berbasis Mobile 
Menggunakan J2ME maka diharapkan akan memberi kemudahan untuk 
mengetahui obyek wisata yang ada, aksesbilitas menuju lokasi serta infrastruktur 
pendukungnya seperti hotel dan biro perjalanan. Membuat sebuah sistem 
informasi yang nantinya dapat digunakan sebagai pengganti pekerjaan input data 
secara manual sehingga mempermudah pengelola untuk melakukan maintenance 
terhadap data wisata. 

 
Kata Kunci : J2ME, Mobile, Pariwisata Klaten 
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ABSTRACT 

 

The tourism sector is one important aspect to improve the image of the 
nation. Tourism is arguably the industry's growing rapidly, because the tourism 
sector is also able to increase revenue (PAD), improving living standards and 
expanding employment opportunities, and preserving nature and local culture. 
Klaten District is one of the regencies in Central Java Province, which has the 
potential of the tourism sector. Klaten District offers a variety of attractions with 
all the potential, uniqueness,  
and the advantages it has. 

In business development, tourism information technology approach is still 
lacking. With the approach of information technology is expected to be received 
with the optimal and the development of tourist areas can be well planned. To 
support information is easily accessed by the general public, the media needed 
information in order to introduce the existing attractions in the district of Klaten. 
Media information is still limited to print media (newspapers, banners, boards), 
television media, and websites. To facilitate the tourists or people who will travel 
to Klaten required Moveable media information (easy to carry where). 

By using the Tourism Information System Based Mobile Using J2ME it is 
hoped will give ease to know that there are attractions, accessibility to the 
location and supporting infrastructure such as hotels and travel agencies. 
Creating an information system that can later be used as a substitute for manual 
data input work making it easier for managers to perform maintenance on the 
travel data. 
 

Keyword : J2ME, Mobile, Klaten Tourism


