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MOTTO 
 

“Bukan urusan kita untuk memikirkan diri kita sendiri. Urusan 

kita adalah untuk memikirkan Allah. Dan, urusanNya lah 

untuk memikirkan kita” (Quantum Ikhlas) 

“Janganlah merasa susah di manfaatkan oleh orang lain, tetapi 

merasalah senang bila masih bisa memberi manfaat bagi orang 

lain. Karena sebaik baik manusia adalah yang bermanfaat bagi 

sesamanya” 

“Ibarat sepasang siang dan malam yang tak pernah bertemu, 

tapi mereka akan selalu sepasang… Dan yakinlah bahwa akan 

ada hal hebat di setiap kesedihan, karena ia selalu datang satu 

pasang dengan kebahagiaan” 
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INTISARI 

Pada umumnya motor masih menjadi alat transportasi utama untuk membantu 
menyelesaikan segala macam urusan banyak orang khususnya di daerah kabupaten 
Pacitan. Seiring dengan kebutuhan konsumen tersebut, hampir dalam hitungan bulan 
semua merk motor bersaing dengan mengeluarkan produk dan desain terbarunya.   
Semua dealer motor sanggup menawarkan berbagai model motor baru dengan model 
classic, sporty, stylish, untuk memenuhi kebutuhan dan keinginan konsumen yang 
cenderung konsumtif dan mudah bosan. Dengan demikian, adanya showroom motor 
bekas yang bisa menjual kembali motor bekas tersebut akan membantu bagi orang 
kalangan menengah ke bawah, mereka dapat membeli motor dengan harga yang lebih 
terjangkau dan kondisinya pun masih sangat bagus.  

Makmur Jaya Motor  adalah salah satu dari sekian banyak showroom yang 
menjual motor bekas di daerah kabupaten Pacitan. Setidaknya hampir 25 unit motor 
bekas jerjual dalam setiap bulannya. Pencatatan penjualan dan pembelian produk di 
showroom motor ini masih dilakukan secara manual yang disimpan dalam lembaran 
– lembaran kertas yang mengakibatkan penumpukan data, dengan menganalisa dan 
merancang aplikasi sederhana yang diharapkan dapat menerapkan metode baru dalam 
penyimpanan data setiap transaksi sehingga dapat membantu proses data secara cepat 
dan akurat. 

Dengan di ciptakannya aplikasi penjualan tersebut, aktivitas bisnis pada 
showroom Makmur Jaya Motor Pacitan semakin lancar, baik dalam transaksi 
penjualan barang, ataupun melakukan pencatatan data barang dan laporan laba 
perusahaan.  Selain itu waktu kinerja yang di butuhkan relatif lebih cepat dan efisien 
dan data – data yang di miliki perusahaan akan lebih terjamin keamanannya. Maka 
dapat ditarik kesimpulan, untuk dapat menunjang proses bisnis yang lebih baik dari 
sebelumnya, perlu diterapkannya sistem yang baru yaitu dengan menggunakan 
aplikasi penjualan pada showroom Makmur Jaya Motor Pacitan. 
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ABSTRACT 

Commonly motorcycle becomes main mean of transportation to resolve many 
business of people, particularly in Pacitan District. By the expansion of the demand, 
almost in monthly, all types of motorcycle issues its newest style and design. Most of 
motorcycle dealers in Pacitan offer any newest types such as classical, sporty, and 
stylish models  in order to fulfill the consumer’s demand and needs which tend to be 
consumptive and get easily bored. Thus, the existence of used motorcycle dealer 
assists all level of people to sell their used motorcycle and they can buy the used 
motorcycle with more affordable price and still in good condition.  

Makmur Jaya Motor is one of used motorcycle showroom in Pacitan. 
Approximately 25 units are sold monthly in this dealer. However, the sales report of 
products is still worked manually on papers and it caused the over accumulation 
data. Therefore, through analyzing and designing this simply application can resolve 
a new method to entry the data in every single transaction, save the data, and process 
the data instantly and accurately. 

By designing this sales application, it improved the Show Room Makmur Jaya 
Motor Pacitan’s business activities such as it’s cash flow, sales transactional record, 
inventory record and the company balance sheet. Moreover, the performance of the 
employees became more effective and efficient. Thus it will keep the company data 
safety in the application. Hence it can be conclude that is to support all the bisinees 
processes in the company better than previous system / application, this new sales 
application needs to be implemented in Show Romm Makmur Jaya Motor Pacitan. 
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