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INTISARI 

                Dunia bisnis berkembang dengan pesatnya, diiringi oleh 

berkembangnya informasi. Website merupakan salah satu sarana yang sangat 

dibutuhkan saat ini oleh sebuah perusahaan. Website tidak hanya berfungsi 

sebagai media yang menyebarluaskan profil perusahaan, namun juga dapat 

digunakan sebagai media pemasaran produk perusahaan. 

                AOS Graphics Design Clothing and Merchandise adalah salah satu 

perusahaan yang masih terbilang baru di dunia konveksi. Persaingan usaha di 

dunia konveksi semakin ketat dengan hadirnya perusahaan-perusahaan baru, hal 

ini menuntut setiap perusahaan untuk tidak hanya menjaga kualitas produk, 

namun juga meningkatkan kualitas komunikasi yang baik dengan pelanggan, 

kualitas strategi pemasaran yang baik, sehingga pemasukan kedalam kas 

perusahaan dapat ditingkatkan dengan biaya yang tidak terlalu besar. Dengan 

beberapa alasan itulah dibutuhkan sebuah website sebagai media pemasaran 

sehingga perusahaan akan lebih dikenal oleh masyarakat luas. 

             Pada penelitian ini, penulis mencoba menganalisis beberapa permasalahan 

tersebut dan hasilnya menjadi masukan kepada perusahaan AOS Graphics Design 

Clothing and Merchandise dalam pengelolaan informasi perusahaan. Disamping 

itu, basis data perusahaan yang ada saat ini disarankan agar lebih diatur 

sedemikian rupa, agar menjadi informasi yang lengkap jika suatu saat dibutuhkan, 

baik oleh perusahaan atau oleh pelanggan. 

Kata-kunci : informasi, media pemasaran, basis data. 
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ABSTRACT 

              The business world is evolving rapidly, accompanied by the development 

of information. Website is one means by that is needed at this time by a company. 

Website not only serves as a distribution media company profiles, but also can be 

used as a marketing media company's products. 

                 AOS Clothing and Merchandise Design Graphics is one company that 

is still relatively new in the bussiness convection. Convection in the world of 

business competition becomes more intense with the presence of new companies, 

it requires every company to not only maintain the quality of products, but also 

improve the quality of communication with customers, the quality of a good 

marketing strategy, so that cash into the company's revenues can be increased by 

cost is not too large. With a couple of reasons why it takes a website as a 

marketing medium so that the company will be recognized by the public. 

              In this study, the authors try to analyze some of the issues, and the results 

are to be input to the AOS company Graphics Design Clothing and Merchandise 

in the management of corporate information. In addition, the company's existing 

database is currently recommended that more be so arranged, in order to be fully 

informed if a time of need, either by companies or by the customer. 

Keywords: information, media marketing, database. 
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