BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Sejarah mencatat bahwa perkembangan tekhnologi sangat berpengarub

mendapatkan informasi seé

Berkembangnya internet sedemikian rupa juga sangat dimanfaatkan
oleh para pengusaha dalam mengembangkan promost perusahaannya. Saar
ini, bahkan sebuah akun facebook atau rwitter dijadikan media promosi
sebuah produk dari sebuah perusahaan, disamping mereks jugs menggunakan
website sebagai media promosi mereka. Sebuah perusahaan besar dipastikan
akan tertinggal jauh dalam kompetisi perssingan ussha jika tidak



memanfaatkan perkembangan intermet saat ini. Saat ini manusia bahkan bisa

melakukan transaksi jual beli tanpa hars keluar dan rumah mereka, mereka

mampu melakukan transaksi perbankan dengan menggunakan telepon seluler.
World Wide Web (WHWIW), sudah menjadi istileh yang sangat dekat

kabar, baliho, pamflet atau iklan di televisi.

Salah satu teknologi yang mulai banyak digunakan dalam sebuah
website adalah PHP atau Hipertext Preprocessor, yaitu merupakan suatu
bahasa pemrograman intemnet yang bersifat server side yang memiliki
kemampuan yang dapat dikombinasikan dengan text, HTML, java. flash dan



‘komponen-komponen lainnya untuk membuat suatu halaman web yang
dinamis, interaktif dan menarik bagi para pengunjungnya.

PHP adalah komponen teknologi open source, sehingga penggunaanya
adalah free. PHP dimaksudkan untuk menggatikan teknologi lama, seperti

CGl Common Gateway Interface), Yy,

sehinggn kebutuhan akan adanya sebuah website sudah sangat diperfukan,
dengan harapan, hasil keuntungan vang masuk ke dalam kas perusahaan
berkembang pesat dengan biaya promosi yang tidak terlalu besar. Selain itu,
dengan mengmunakan website, maka area pemasaran menjadi lebih luas
karena menggunakan fasilitas internet yang saat ini sudsh sangat familiar di

masyarakat luas,



1.2 Rumusan Masalah

Dari penjelasan yang dijabarkan penulis diatas. maka yang menjadi
pokok permasalahan adalah bagaimana memafaatkan teknologi internet yang
-ada ssat inl sebagai sarana untuk melakukan promosi dari perusahasn “AOS

GRAPHIC DESIGN CLOTHING AND }

pembahasan vang terlalu luas serta kuskan pada perancangan sistem
informasi berbasis web maka dibuat batasan sebagai berikut :

. Sistem imi dirancang dan  dibuat menggunakan  bahasa
pemrograman HTML, PHP, Javascript. dam MySQL sebagai
Database, serta  didukung dengan software lain  seperti :
Macromedia Dreamweaver § sebagai web editor dan Adobe
Photoshop C8 sebagai pengolah gambar.



1. Pembuatan web untuk publikasi dan sarana promosi, sehinggn
masyorakat dapat mengetshui mformasi secara lengkap fentang
perusahaan  “ADS GRAPHIC DESIGN CLOTHING AND
MERCHANDISE™.

3. Informasi yang disajiks dalsh, semua informasi  yang
GRAPHIC DESIGN

file, Produk,

perusahaan “AOS

GRAPHIC DESIGE OTHING, RCHANDISE™ dalam

mempromosikan perusahaannya kepada masvarakal luas melalui
media internet.

3. Memanfaatkan internet sebagai salah satu media pemberi informasi
yang sudah sangat mudah diakses masyarakat saat ini.

4. Untuk merancang website perusahaan “AOS GRAPHIC DESIGN

CLOTHING AND MERCHANDISE" yang dinamis.



1.5 Metode Pengumpnlan Data
Adapun teknik yang dipakai penulis dalam mengumpulkan data
adalah sebagai berikut:

1. Studi lapangan, yaltu teknlk pengumpulan data vang dilakukan

1.6 Sistematika Penullsan

Adapun tentang Sistematika Penulisan dari skripsi ini adalah sebagai
berikut :
BABL  PENDAHULUAN
Dalam bab ini dibahss mengenai Lotar Belakang Masalah,

Rumusan Masalah, Batasan Masalah, Tujuan Penelitian, Tinjauan



Pustaka, Meiode Pengumpulan Data dan Sistematika Penulisan
dan Jadwal Kegiatan.
BABIL DASAR TEORI

Pada bab ini dijelaskan tentang sejarah internet, web {web server),

Pada bab ini akan diuraikan tentang kesimpulan yang dapat ditarik
dari pembuatan website ini. Serta beberapa saran yang berguna
baik bagi penulis maupun bagi yang membutuhkan.



1.7 Rencana Jadwal Keglatan
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