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INTISARI 

 

 

e-Learning merupakan aplikasi elektronik untuk mendukung belajar 

mengajar melalui media internet, jaringan komputer maupun komputer 

standalone. Perkembangan teknologi internet yang semakin pesat memungkinkan 

e-Learning menjadi media belajar tanpa batas ruang dan waktu. Karena sebab 

itulah saat ini banyak bermunculan LMS (Learning Management System) yang 

memiliki banyak keunggulan sehingga tak sedikit pihak-pihak atau organisasi 

yang memanfaatkan LMS tersebut untuk membuat website e-Leraning. Namun 

dari banyaknya e-Learning yang ada saat ini terutama di Indonesia memiliki 

kekurangan dalam hal tampilan website yang terkesan terlalu banyak teks 

sehingga cenderung tidak menarik bagi penggunanya. Terlebih lagi munculnya 

social network seperti facebook dan twitter seakan-akan mengubah internet 

menjadi bagian hidup yang tak terpisahkan dari masyarakat modern. Tampilan 

website social network yang menawan dan terkesan tidak membosankan membuat 

e-Learning yang ada saat ini kurang digemari oleh masyarakat. Padahal, dari segi 

manfaat e-Learning jelas memiliki banyak manfaat yang positif dibandingkan 

dengan social network yang cenderung berakibat negatif jika digunakan secara 

berlebihan. 

Metode penelitian yang digunakan dengan menggunakan langkah 

Observasi sistem yang telah ada, kemudian melakukan langkah analisis sistem 

untuk mengetahui gambaran umum tentang data yang diperoleh yang akan 

menjadi acuan dalam perancangan sistem. Setelah tahap perancangan selesai 

dilakukan langkah selanjutnya adalah melakukan uji coba untuk mengetahui 

apakah sistem sudah dapat berjalan sesuai dengan harapan. Jika sistem berjalan 

sesuai dengan harapan, langkah terakhir adalah melakukan implementasi sistem. 

Penelitian ini mencoba membangun sebuah website e-Learning yang 

mengkombinasikan beberapa fitur website social network dengan menyeleksi fitur 

LMS sesuai dengan kebutuhan pengguna kemudian dibungkus dengan tampilan 

website yang lebih menarik dan user friendly sehingga diharapkan manfaat dari 

website e-Learning yang dibangun menjadi lebih optimal. e-Learning ini akan 

dibangun menggunakan framework CodeIgniter dengan database MySQL, 

sedangkan user interface-nya menggunakan jQuery dan Ajax. 

 

Kata Kunci: Internet, e-Learning, Social Network, User Friendly, User Interface, 

Learning Management System, CodeIgniter, jQuery, Ajax.  
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ABSTRACT 

 

 

e-Learning is an electronic application to support learning and teaching 

through the medium of internet, computer network or standalone computer. 

Development of Internet technology that enables the rapid e-Learning as a 

medium for learning without limits of space and time. That is why at this time 

because many emerging LMS (Learning Management System) which has many 

advantages that not a few persons or organizations who use the LMS to create e-

Leraning website. However, the number of e-Learning that there are currently 

mainly in Indonesia has shortcomings in terms of display websites that seem too 

much text, so tend to be less attractive to users. Furthermore the emergence of 

social networks like facebook and twitter as if to change the Internet becomes an 

integral part of the life of modern society. Appearance of a charming social 

network website and does not seem boring to make e-Learning that there are 

currently less favored by the people. In fact, in terms of the benefits of e-Learning 

clearly has many positive benefits compared to the social networks that tend to 

have negative consequences if used excessively. 

The method used by using the step observation of existing systems, then do 

the system analysis to find an overview of the data obtained will be the reference 

in the system design. After the design phase is complete the next step is to test to 

see if the system is able to walk in line with expectations. If the system is running 

as expected, the final step is implementing the system. 

This research trying to build an e-Learning site that combines some 

features of social network website by selecting the LMS features according to user 

requirements and then wrapped with the look of the website more attractive and 

user friendly so that the expected benefits of e-Learning website is built to be 

more optimal. This e-Learning will be built using CodeIgniter framework with a 

MySQL database, while the user interface using jQuery and Ajax. 

 

Keywords: Internet, e-Learning, Social Network, User Friendly, User Interface, 

Learning Management System, CodeIgniter, jQuery, Ajax. 
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