BAB1
FPENDAHULUAN

membuat sebuah website e-Learning yang memungkinkan tampilan layar yang

lebih wser friendly dengan menyesuaikan fitur yang diperlukan oleh instansi
pendidikan dalam hal ini SMK Tamansiswa Banjarnegara. Kemudian agar sistem
lebih terorganisir dan lebih mudah dalam pengembangan di masa mendatang

dalam pembuatannys menggunakan Framework sehingga website o-Learning ini



dapat berjalan dan bermanfaat secara optimal. Website e-Learning ini akan diberi

nama “MELIA™" yang merupakan akronim dari “My E-Learning Is Awesome

verst Jumior”,

nplementasinya maka

penelitian ini dibatasi dengan ruang lingkup sebagai bertkut :

a. Obyek penelitan hanya dilakukan di SMK Tamansiswa Banjamegara.

b. Pengguna wehsite e-Learning ini hanva digunakan oleh bagian dari instans
SMK Tamansiswa Banjamegara seperti: siswa. guru dan karyawan di SMK
Tamansiswn Banjamegara.

¢. Penelitian ini hanya dilakukan sampai tahap uji coba sistem.



d. Penelitian ini tidak membahas tentang secunity svsse.
2. e-Learning ini berfokus pada :

- Berusaha untuk membuat tampilan dan tata Javewr: weh yang menarik dan

menyenangkan serta nyaman untuk digunakan,

14 Tujuan Fenelitian
Tujuen vang ingin dicapai dar website e-Learning SMK Tamansiswa
Banjamegara ini adalsh sehagai berikut :
2. e-Learning SMK Tomansiswa dapat meningkatkan dan mengoptimalkan
produktifitss KBM (Kegiatan Belajar Mengajar) di SMK Tamansiswa

Banjamegara.



b. Membuat sebuah desain dan tata Javewr website e-Learning SMK
Tamansiswa Banjarnegara yang memiliki beberapa fitur menarik yang
terdapat pada website Jejaring Sosial schingga lebih mudah dan lebih
menyenangkan untuk digunakan.

atau kelompok secara langsung.
2. Analisis sistem

Membenkan gambaran umum tentang data yang lelah diperoleh. Gambaran
umum ini dapat menjadi acvan dalam perancangan sistem e-Learning untuk
melihat karakteristik dari data yang telah diperoleh. Tahap analisis



merupakan tahap yang kritis dan sangat penting, karena kesalahan di dalam
tahap ini akan menyebabkan juga kesalahan di tahap selanjutnya.
3. Perancangan sistem

Setelah Analisis sistem dilakukan, langkah berikutnya adalah perancangan

Pada bab ini akan dijelaskan tentang latar belakang masalah,
perumusan masalah, pembatasan masalah, wjuan  penelitian,
langkah — langkah metode penclitian yang digunakan, dan
sistematika dalam penulisan laporan skripsi.



BABII

LANDASAN TEORI

Pzda bab i akan dijelaskan tentang berbagai teor y-nngmnthi
pﬂ:ltiﬂ.mtllﬂ E—Lmn_ing, SEPEIL anﬂl'ﬁln dan dehnist e-Learning.
perkembangan dan pengembangan e-Learning. perkembangan
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