BABY
PENUTUP
51. Kesimpulan
Setelah melalui beberapa tahapan dalam menyelesaikan Aplikasi Android
Gume Edukasi Buhasa Inggris menggunak Invemor, dapat disimpulkan
bl -

. Materi pembelajaran hasa is: ya edinkan pada aplikasi ini
sudah cukup sesuai dengan materi pembelajaran bahnsa Inggpris di
sekolah.

7. Secara keseluruhan aplikasi Game Edukasi Bahasa Inggris ini nyaman
digunnkin.
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8. Berdssarkon hosil pengujian program aplikasi Game Edukas: Bahasa
Ingeris ini sudah dapat dipastikan bebas dari swmtax error, runtime ervor,
dan Jogic ervar.
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5. Peyempurannan efek-efek suara pada splikasi Gume Edukasi Bahasa
Inggris ini
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