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MOTTO 

 

&   ”Orang-orang yang beriman dan hati mereka menjadi tenteram dengan mengingat 

Allah. Ingatlah, hanya dengan mengingati Allah-lah hati menjadi tenteram.” 

   (Q.S Al Ra’du, 28)  

&     “Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan, maka apabila kamu telah 

selesai (dari suatu urusan) kerjakanlah dengan sungguh-sungguh (urusan) yang 

lain”.  

   (Q.S Al Insyirah, 7-8) 

&  “Kami tiada membebani seseorang melainkan menurut kesanggupan nya”.  

  (Q.S Al Mu’minun, 62) 

  &   Percaya Diri dan kebanggan di akhir perjuangan menerobos tembok kendala, akan 

memberi keyakinan yang makin tinggi, dan keyakinan ini akan membimbing 

Anda menuju kesuksesan berikutnya yang lebih besar. 

          (Kaguo Inamori) 

&    “Anda tidak akan pernah menang jika Anda tidak pernah memulai.” 

&    ”Nobody can go back and start a new beginning, but anyone can start today and 

make a new ending.” 

          (Maria Robinson) 
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INTISARI 

 

Perancangan aplikasi multimedia interaktif profil perusahaan ini bertujuan 
untuk memperkenalkan Sanggar Tari Prigel Purworejo dalam hal mempromosikan 
dan memperluas pemasaran khususnya dalam mengembangkan informasi secara 
luas kepada masyarakat sehingga memungkinkan banyaknya anak-anak maupun 
remaja yang mengetahui Sanggar Tari Prigel Purworejo. Selain itu profil 
perusahaan ini tepat bagi Sanggar Tari Prigel Purworejo untuk meningkatkan 
keunggulan dalam bersaing, mengenalkan dan mendistribusikan informasi kepada 
masyarakat. 

Perancangan untuk membangun aplikasi ini meliputi perancangan struktur 
pengumpulan data, analisis data, pengembangan sistem, perancangan naskah, 
perancangan menu, dan implementasi tampilan program. Perancangan aplikasi 
meliputi langkah-langkah apa yag harus dilaksanakan, mendeskripsikan tentang 
sistem yang sedang berjalan saat ini dan rekomendasi umum, meningkatkan atau 
mengganti sistem yang sedang berjalan, serta pembuatan desain yang sesuai 
dengan apa yang ditujukan. 

Dengan dukungan aplikasi multimedia profil perusahaan ini, media 
pemasaran yang sebelumnya manual dapat mengubah media pemasaran yang 
lebih mudah, efisien dan efektif. Dengan pengembangan sarana teknologi modern 
yang lebih baik, akan tercipta suatu peningkatan kualitas Sanggar Tari Prigel 
Purworejo dan tercipta suatu lingkungan pemasaran yang lebih produktif. Untuk 
membuat sistem ini penulis menggunakan software Adobe Flash CS3, Adobe 
Photoshop CS5, Adobe Audition 2.0, dan After Effect 7.0. 

 

Kata kunci: Perancangan Aplikasi Multimedia, Multimedia, Sistem, Analisis, 
Profil Perusahaan, Teknologi. 
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ABSTRACT 

 

          The design of interactive multimedia applications company profile is 
intended to introduce Dancing Prigel Purworejo in terms of promoting and 
expanding marketing in particular in developing the information widely to the 
public to allow the number of children and adolescents who knows Dancing 
Prigel Purworejo. Additionally the profile of this company is right for Dancing 
Prigel Purworejo to enhance the competitive advantage, introducing and 
distributing information to the public. 
 
        Design to build these applications include the design of the structure of data 
collection, data analysis, systems development, drafting the manuscript, designing 
menus, and the implementation of the program display. The design of the 
application include what steps should be implemented yag, describe the system 
that is currently running and general recommendations, improve or replace the 
system is running, and manufacturing design according to what is intended . 
 
        With the support of the application multimedia profil this company, formerly 
marketing media media marketing manual can change more easily, efficiently and 
effectively. With the development of modern technology means better, creating an 
improved quality of Prigel Dancing Purworejo marketing and create a more 
productive environment. To make this system the authors use Adobe Flash CS3, 
Adobe Photoshop CS5, Adobe Audition 2.0, and After Effects 7.0. 
 
 
Keywords: Design of Multimedia Applications, Multimedia, Systems, Analysis, 
Company Profiles, Technology. 
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