penting bagi kemajuan suatu bidang. Informasi ng dimiik
eleh suntu perusahaan bisa saja digunakan olch perusahaan ifu sendiri
informasi tersebut. Agar informasi tersebul asi - yang

vang membutuhkan
- i tersel

Begitu juga dengan Sanggar Tari Prigel Purworejo sebagai salah
satu Sanggar Tar di Purworejo setidaknya bisa memanfaatkan teknologi

sistem



informasi untuk membantu proses pelayanan pada masyarakat dimana
pelayanan merupakan hal yang paling penting bagi suatu sanggar seperti
Sanggar Tari Prigel Purworejo ini schingga sebuah profil sanggar
dipertukan untuk memperkenalkan sanggar tersebut kepada masyarakat

adanya penyampaian informasi yang akurat dan menarik kepada
masyarakat luas, sehingga diharapkan sanggar bisa lebih dikenal oleh
masyarakat dan menjadi sanggar yang terfavorit dengan banyaknya
masyarakat yang berminat belajar tari di Sanggar Tari Prigel Purworejo

mi.




Media informasi yang akan dibuat adalah media informasi profil
perusahaan berbasis multimedia. Profil perusahaan ini digunakan untuk
memudahkan masyarakat mendapatkan informasi mengenai Sanggar Tari
Prigel Purworejo.

organisasi), dan berbagai kegiatan dan fasilitas yang
dimiliki oleh Sanggar Tari Prigel Purworejo.

¢. Perangkat lunak yang digunakan dalam pembuatan aplikasi
ini antara lain -



I. Adobe Flash CS3 Proffesional
2. Adobe Photoshap CSS

3. Adobe Audition 2.0

4. Adobe After Effect 7.0

dimanfaatkan oleh Sanggar Tari Prigel Purworejo.
1.5 Manfaat Penelltlan

Manfaat penelitian dan penulisan skripsi ini adalah dihasilkannya



mengurin ! yang
gikdmlﬁul:hukﬂkmﬂinmngnhpemglaltu;sm
pada pelayanan sehingga dapal teridentifikasi dengan je!
. isg menin, kualitas
mendorong banyaknya peminat sehingga bisa meningkatkan
informasinya.

i masyarakat luas agar masyarakat
a. Untuk sosialisasi pads o
dan mengenti tentang informasi dan pembelaj
tahui
mengs
tari Sanggar Prigel Purworejo.



b. Untuk memperkenalkan atau mempresentasikan profil Sanggar
kepada masyarakat luas.
3. Bagi limu Pengetahuan :
Hasil penelitian ini akan menambah kepustakaan dalam bidang

1.3 Metode ini 1I;.Ill.i.'l.;'-=.| 1 14 ¥ i dala ﬁmiﬂf[‘mm

cara berkomunikasi secara langsung dengan pihak terkait.
¢, Kepustakaan
Metode Membaca dan mempelajan apa saja vang akan digunakan

sebagai bahan penyusunan materi.
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1.0.2 Anallsls Sistem

|4 Analisis yang dilakukan yaitu mengenai sistem yang sedang berjalan
sanl ini sehingga sava dapal merancang bagaimana sisteny yang akan

1.7  Sistematika Penullsan

Agar memudahkan penulisan skripsi ini, penulis menjabarkan
sistematika penulisan ini menjadi lima bab, masing-masing diuraikan
sebagai berikut :



Bab |

Pendahuluan

Meliputi : Latar belakang masalah, rumusan masalah,
batasan masalah, twjuan penelitian, manfaat penelitian,
melodologi penelitian, dan sistematika penulisan.

Implementasi Sistem

Membahas  tentang  pengimplementasian  aplikasi

multimedia.  mengimplementasikan  sistem.  untuk

selanjutnya dilakukan pengetesan sistem guna mengetahui
8



apakah masih terdapat kesalshan atauw kekurangan dari
aplikasi yang telah dibuat. Dalam bab ini juga dibahas
tentang penggunaan aplikasi yang baru sehingga uplikasi
yang baru dapat memberikan manfaat yang lebih bagi
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