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INTISARI 
 
 

Butik unique merupakan toko yang menjual pakaian dan aksesoris 
muslimah. Dalam kegiatan bisnis Butik unique mulai dari pencatatan data faktur 
atau barang, transaksi, retur, dan pembuatan laporan penjualan masih dilakukan 
secara manual. Proses bisnis yang tidak terkomputerisasi ini menyebabkan banyak 
waktu yang tebuang, dapat menimbulkan tingkat kesalahan yang tinggi yang 
menyebabkan suatu informasi yang tidak akurat, relevan dan tepat waktu. 
Perkembangan teknologi yang pesat menuntut manusia untuk menyediakan 
layanan yang praktis, mudah, cepat dan aman untuk memenuhi dan menjalankan 
aktivitas hidupnya sehari – hari. Dengan kata lain, kegiatan industri, jasa, 
perhubungan, dan rumah tangga juga membutuhkan teknologi yang cepat seperti 
halnya juga kegiatan tranksaksi dan manajemen pada Butik Unique. 

 
Untuk menyelesaikan permasalahan tersebut diperlukan suatu penelitian 

untuk membuat sebuah Sistem Informasi terkomputerisasi yang dapat 
dimanfaatkan oleh Butik Unique. Dimulai dari tahap analisis (analisis kelemahan 
sistem, analisis kebutuhan sistem dan analisis kelayakan sistem), tahap 
perancangan sistem menggunakan UML (Unifed Modeling Language), yaitu 
dengan Use Case Diagram, Activity Diagram, Class Diagram, Sequence 
Diagram) serta yang terakhir adalah tahap  uji coba program, uji coba sistem 
(Black Box Testing & White Box Testing) dan implementasi. 

 
Dari hasil analisis dan perancangan sistem maka dapat di buat sistem 

informasi yang terkomputerisasi yang dapat dimanfaatkan oleh Butik Unique. 
Sistem informasi ini dibuat menggunakan teknologi Java SE dan MySQL sebagai 
DBMS. Sistem informasi butik ini akan membantu jalannya kegiatan manajemen 
butik pada butik unique menjadi lebih cepat dan lebih mudah. Selain itu dengan 
sistem informasi yang terkomputerisasi butik unique akan mampu memberikan 
pelayanan yang praktis, mudah dan cepat. 
 
Kata kunci: Butik Unique, Sistem Informasi, Proses Bisnis, Manajemen Butik. 
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ABSTRACT 
 
 

Unique boutique is a shop that sells muslimah’s clothing and accessories. In a 
unique boutique business activities ranging from data recording the invoice or goods, 
transaction, returns, and preparing reports sales are still done manually. Business 
processes are not computerized this causes a waste of time, can cause high error that 
caused an information to be not accurate, relevant and timely. Rapid technological 
developments require human to provide practical, easy, fast and safe way to meet and 
run activities of daily life. Therefore, industrial activities, services, transportation, and 
households also requires rapid technological as well as transaction and management 
activities on the Unique Boutique. 
 

To solve these problems we need a research to create a computerized 
information system that can be utilized by Unique Boutique. Starting from the analysis 
phase (system weaknesses analysis, system requirements analysis and feasibility 
analysis system), phase of system design using UML (Unifed Modeling Language), 
namely with Use Case Diagram, Activity Diagram, Class Diagram, and Sequence 
Diagram) and the last is the phase of the program testing, system testing (Black Box 
Testing White Box Testing) and implementation. 
 

From the analysis and design of the system then can be made a computerized 
information system that can be utilized by Unique Boutique. This information system is 
created using Java SE technologies and MySQL as DBMS. This boutique information 
system will help boutique management activities on Butik Unique to be faster and easier. 
Moreover with a computerized information system Unique Boutique will be able to provide 
practical, easy and fast. 
 
Keywords: Unique Boutique, Information System, Business Process, Boutique 
management. 
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