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informasi untuk tahap pengembangan. kemudian mengedakan
pemodelan sistem sebagai acuan dalam tahap permncangannys. Setelah
beberapa tahapan tersebut dipersiapkan dengan matang, barulah dapat
dimulai proses pembuatan game dengan menggunakan software Adobe
Flash CS5 sebagaimana yang telah dijelaskan pada bab sebelumnya.
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2. Dari hasil test yang dilskukan pada beberapa perangkat mobile yang
mendukung fitur Flash Lite diantaranva Nokia E75. Nokia E63 dan
Galaxy Tab, file Flash (.swf) hasil publish dari Adobe Flash CS5 dapat
dijalankan pada perangkat mobile tersebut,

ActionScript 2.0 maka untuk saat ini belum bisa dijalankan pada perangkat mobile
berbasis i0S dan Android dengan tipe processor selain ARMvE. Sementara untuk
membuat file dengan format Adobe AIR yang dapat dijalankan pada segala tipe
Android dan i0S dibutuhkan ActionSeript 3.0, untuk itu kedepannya diharapkan
para developer dapat mengembangkan game edukatif “Mewarnai gambar™ dengan
menggunakan ActionScript 3.0 agar dapat dideploy ke berbagai perangkat lainnya
yang mendukung format Adobe AIR dan i0S.
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