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MOTTO 

 

“Tidak ada setiap tindakan yang tidak dapat dilakukan oleh manusia, selalu 

berusaha dan berdoa karena hidup harus dijalani dan dilawan bukan untuk 

direnungkan” 

 

 “Jangan biarkan hari ini rusak karena kebodohan dan keteledoran, jadi lakukanlah 

yang terbaik dari yang paling baik di dalam setiap tindakan yang kalian lewati” 

 

 “Tidak pernah ada kata menyerah selama masih ada kemauan untuk berusaha, jadi 

jangan berdiam ditempat tanpa melakukan apapun hanya karena suatu keadaan, tapi 

berusahalah menggapai apa yang kamu inginkan sampai kamu melihat kenyataan 

dan mengerti bahwa setiap tindakan yang kamu lakukan tidak ada yang sia-sia dan 

pada akhirnya menghasilkan suatu keberhasilan” 

 

“Lakukanlah hal yang terbaik untuk hari ini, jangan sia-siakan!! 

karena hari ini adalah hari dimana kuatnya kita menyambut hari esok!! 

“so be professional” 

 

All by : Albertus Agung 
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INTISARI 

Aspek perkembangan teknologi di dunia ini semakin berkembang dengan 
cepat serta di dukung oleh berbagai perangkat teknologi sehingga efek baiknya 
masyarakat dapat lebih jelas mendapatkan perangkat yang modern serta informasi 
yang tepat sasaran. Salah satu aspek teknologi yang ada yaitu multimedia. Dimana 
multimedia ini dapat dengan jelas memberikan suatu gambaran informasi dengan 
interface yang dapat diterima oleh semua kalangan sehingga user itupun merasa 
nyaman dalam menggunakannya. Aplikasi yang dimaksud yaitu CD Interaktif. 

CD interaktif ini nantinya akan ditujukan oleh lembaga kursus Bahasa Inggris 
Global Connexion yang ada di Yogyakarta guna memperkenalkan kepada masyarakat 
luas, tentunya kepada orang yang akan memperdalam ilmu Bahasa Inggris untuk 
kedepannya sehingga mampu dan sanggup berbicara dengan baik dan benar tanpa 
banyak mengeluarkan banyak biaya. 

Adanya CD Interaktif ini diharapkan mampu menjadi media informasi dan 
memudahkan untuk mempromosikan Global Connexion Yogyakarta sebagai salah 
satu lembaga bimbingan belajar Bahasa Inggris kepada calon member dengan cara 
memberikan CD Interaktif ini pada saat melakukan pendaftaran atau memberikan CD 
Interaktif ini kepada sekolah serta melakukan presentasi sehingga menjadi daya tarik 
tersendiri untuk mengenal dan mengikuti program pelatihan Global Connexion dan 
dengan begitu akan menghasilkan banyak member dan menjadi salah satu lembaga 
kursus Bahasa Inggris yang dapat di prioritaskan. 

Kata Kunci : CD interaktif, Global Connexion 

 

 

 

 

 

 

 

 



ABSTRACT 

Aspects of technological developments in the world is growing rapidly and is 
supported by a variety of technological devices so that the good effects of the public 
can get a clearer modern devices as well as information on target. One aspect of 
multimedia technology available. Where this multimedia can clearly provide an 
overview of information with an interface that can be accepted by all parties so that 
the user and even then feel comfortable in using it. The application is the Interactive 
CD. 

 
This interactive CD will be addressed by the Global Connexion English 

language courses in order to introduce to the wider community to the people who will 
surely deepen the science of the future for the English language, so capable and able 
to speak well and right without much cost. 

The existence of this Interactive CD is expected to become a medium of 
information and make it easier to promote the Global Connexion as one English 
tutoring institutions to prospective members by providing this Interactive CD at the 
time of registration or give it to the school Interactive CD and do a presentation so 
that the main attraction individual to know and follow the training program with 
Global Connexion and so will generate a lot of member agencies and became one of 
English language courses that can be prioritized. 

Keyword : interactive CD, Global Connexion 
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