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MOTTO 

− Sesungguhnya Allah tidak akan mengubah keadaan sesuatu kaum, 

sehingga mereka mengubah keadaan yang ada pada diri mereka sendiri” 

(Q.S. Ar-Ra’d:11) 

− Kemalasan membuat seseorang begitu lamban sehingga kemiskinan 

          segera menyusul. 

− Pengalaman adalah guru yang terbaik 

− Anda harus tahan terhadap ulat jika ingin dapat melihat kupu-kupu. 

(Antoine De Saint) 

“YOU CAN IF YOU THINK YOU CAN” 
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INTISARI 

 

Latar belakang dari dari pembuatan Aplikasi Multimedia Interaktif 
Pariwisata ini dikarenakan masih kurangnya minat pengunjung di pariwisata 
Wonogiri. Media promosi yang digunakan masih belum menarik minat 
pengunjung karena media yang digunakan masih berupa brosur maupun media 
cetak lain.  

Teknik pengumpulan data, disesuaikan dengan objek lapangan yang ada, 
menganalisis secara menyeluruh: survey, observasi dan evaluasi sistem dengan 
teori yang ada. Uji coba sistem dilakukan dengan cara menguji kesesuaian 
struktur link/ menu dengan menekan tombol dan melihat hasilnya langsung., 
Pemeliharaan sistem juga dilakukan agar sistem dapat berlangsung lama dan 
untuk menghindari terjadinya error sistem. Aplikasi Multimedia Interaktif 
Pariwisata ini dibuat dalam bahasa Indonesia dan dilengkapi dengan teks, gambar, 
video, suara, dan animasi. Program aplikasi ini dibuat dengan menggunakan 
software antara lain Adobe Photoshop, Adobe Premiere, Adobe Audition dan 
Adobe Flash CS3.  

Hasil analisis masalah ditemukan banyak kekurangan dalam penyampaian 
meteri. Kurangnya fasilitas pendukung untuk menyampaikan gambaran tentang 
pariwisata Wonogiri. Dengan fasilitas – fasilitas yang dimiliki aplikasi ini, 
menjadikan program aplikasi ini dapat digunakan sebagai media promosi dan 
sumber informasi. Dari pembuatan aplikasi ini, hasilnya diharapkan dapat 
membantu Dinas Pariwisata dalam mempromosikan Pariwisata di kabupaten 
Wonogiri. 

Kata Kunci : Pariwisata, Multimedia Interaktif 
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ABSTRACT 

  
   The background of the creation of Interactive Multimedia Applications 
Tourism is still due to lack of interest in tourism visitors Wonogiri. Media 
campaigns are still not used to attract visitors because of the medium used was 
the form of brochures and other print media. 
  Data collection techniques, adapted to the existing field objects, 
thoroughly analyzed: survey, observation and evaluation system with the existing 
theory. The test system is done by examining the suitability of the structure of the 
link / menu by pressing the button and see the results immediately., System 
maintenance is also performed for the system to last long and to avoid system 
errors. Tourism Interactive Multimedia applications are made in the Indonesian 
language and comes with text, images, video, sound, and animation. This 
application program is created using software such as Adobe Photoshop, Adobe 
Premiere, Adobe Audition and Adobe Flash CS3. 
  The results of the analysis of problems found many deficiencies in the 
delivery meteri. Lack of support facilities to convey an idea of tourism Wonogiri. 
With facilities - facilities owned by this application, make an application program 
can be used as a promotional media and information sources. Of making this 
application, the results are expected to help the Department of Tourism to 
promote tourism in the district Wonogiri. 

 
Keywords: Tourism, Interactive Multimedia 
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