BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
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Penulis saat melakukan tinjauan staupun melihat dari media surat kabar
tentang perkembangan pariwisata di Wonogiri sangat kurang. Dari tahun ke tahun
berikutnya tidak ada peningkatan dalam hal jumlah pengunjung. hanya pada event
~ event tertentu saja pengunjung ada peningkatan. Mungkin kurangnya promosi



gtun pun informasi kepada masyarakal umum yang membuat kurangnya
perkembangan di bidang pariwisata.

Penerapan multimedia dalam memvisualisasikan dalam bentuk splikasi
multimedia interaktif untuk memperkenalkan pariwisata Kab, Wonogiri Jawa
Tengah kepada masyarakat dengan mengunakan video dalam animasi. Penulis
akan membuat aplikasi ii.di karenakan sudah mefakukan pengamatan pada obyek
wisata di Wosogiri vang bisa dikatakan kuranz menarik pengunjung. Jadi akan di

i wisatawan

g diangkat
¢ APLIKAS!

DIA PROMOSI PARIWISATA
KABUPATEN WONOGIRIBDENG AN ADOBE FLASH €53,

1.2 Rumusan Masalah
Bagomimana mengembangkan aplikasi multimedia imterakiif sebagam media

promosi pariwisata kabupaten Wonogiri yvang menarik sehingga menambah minat

masyarakat umum untuk mengunjungi tempat — tempat wisata tersebut 7.



1.3 Batasan Masalah
[. Aplikssi multimedia ini dibuat untuk membante mempromosikan

pariwisata di kab. Wonogiri

2. Materi yang di ambil secars garis besar tentang gambaran pariwisata,




1.6 Metode Pengumpulan Data
1) Interview
Dengan cara menanyakan langsung kepada dinas atau instansi
pariwisata di Kab, Wonogiri dan warga sekitar obyek wisata tersebut.

bangan aplikasi multimedia

saat ini, prinsip p akai dalam pembustan

aplikasi.
3. Bab Il ANALISIS dan PERANCANGAN SISTEM

Bab ini akan diuralkan mengenai sejarah singkat dan berbagai

informasi yang berkaitan dengan obyek pariwisata, serta gambaran umum

dinas pariwisata dan akan diuraikan mengenai analisis sistem yang terdini

4



dari analisis kinerja, analisis informasi, analisis ekonomi, analisis kontrol,
analisis efisiensi, analisis layanan dan analisis kelayakan.
4. Bab IV IMPLEMENTASI dan PEMBAHASAN
Bab ini membahas mengenai design grafis vang terdiri dari merancang




Tabel 1.1. Rencana Keglatan

Waret

No Kegiatan Januan Februar

| Identifikasi
Masalah

~ | Pengumpulan Data

1 | Merancang Konsep

4 Meraneano Naskah
Revisi Konsep, isl;

5 |'Naskah

6 Memproduksi
Pembimbingan

7 || Penulisan MNasksh
Skripsi

8 Penufisan Akhir
Laporan

g Pendadaran
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