BAB 1

PENDAHULUAN

Film kortun merupalean salabe satd | _- | yang sangat populer sejak
. Film kartun

bahkan laptop. Kondis menyehabkan  bonyvak Kafunis atau  animator

bertujuan untuk memenhi kebutuhan perusahsan maupun usaha perorangan yang

kecilan yang dimana

mengeunakan film kartun untuk media promosi mereka.

Namun, di Indenesia, pertumbuhan industri flm karun mengalami
kendals. Kendalanya adalah masalah software ashi yang cukup mahal, Ini terjadi
pada studio Kasatmata dart Yogya, vang memproduksi film Lowd Me Lowd,
pemenang festival film Konfiden yang juga menjadi juara di Festival Film



Animasi Indonesia 2003 kategen film animasi untuk VCD, yang dikenai penalt
tidak boleh diedarkan di Singapura karenn originalitas lisensi perangkat lunak atau

softwarenyi.
Beberapa Software yvang sering digunakan untuk produksi film kartun di
ionish, Corel R.AVE, dan

Kinematic, Lip-Syne, Camera View, Anbmation Peg, dan Iain-lain, Selain itu,
ditawarkan juga solusi dalam mempercepal proses mendesain karakter dengan
menggunakan tablet gambar Wacom Bamboo. Dengan alisan sebagian besar
animator atau karunis bisa menggambar dengan tekhnik rand drawing, Dengan

tablet gambar, snimator bisa mempertabankan gaya menggambar pensiliya



sehingga mempercepat proses pendesainan karakter dan menggantikan fungsi
kertns dan Scanner pada animasi Tradisional.

Pada skripsi ini akan dinmbil beberapa permasalahan saja dari sekian

banyak permasalahan yang ada, hal ini dischabkan karena keterbatasan dalam hal
witktu, biaya. tenaga. serta kemampuan. Adapun permasalahan yang akan diteliti
oleh penulis meliputi :

1. Perangkat lunak utama yang akan digunakan antara lain Teon Boom

Ammate 2.0



€54, dan Adobe After Effect C54.

3. Diasumsikan user adalah seorang animator yang bisa Hand Drawing.
4. Sistem Opetasi mengpunakan MAC-0SX 10.7.2,

5. Pembahasan hanya pads animasi 2D karens Toon Boom Animate 2.0

1.5  Manfant Penelitian

1.5.1 Bagi Penulis
I. Penerapan ilmu pengetahuan vang pernal diperoleh saat kidiah,
2. Menambah Pengetahvan di bidang animasi, khususnya pada film

karun 20,



3. Bisa membagi pengetahuan yang penulis miliki tentang Toon Boom
Amnimate 2.0 lewat skripsi yang penulis buat.
4. Untuk memenuhi persyanitun dalam rangks menyelesaikan program

stucli Strata 1 Teknik Informatika di Sekolah Tinggi Manajemen

1.5.3 Bagi Masyarakat Un

I. Sehagai referensi bagi masyamkat umum atau pelajar yang ingin
belajar menggunakan software Toon Boom Animate 2.0,
2, Pemicu semangat untuk mengembangkan industni animasi &

Indonesia.



16 Metode Penelitian

L0  Metode Pengumpulan Data

Langkuh - langkah yang digunakan untuk memperoleh data — dita yang
diperiukan dalam penelitian ini mengguna

4. Metode Observasi

Yaitu metode  pengumpolan  data  dengan  carn melokukan
pengamatan langsung dan pencatatan terhadap obyek yang ditelitl uniuk

memperoleh informasi.



1.6.2  Pra Produksi

Tahap Pra-Produksi atau pengembangan dapat diartikan sebagai tahap
perencanaan suatu produksi film, dapat juga rencana film ity sendir. Datam hal

Sistematikn vang disusun kedalam mosing-masing bab, dimana pada

masing-masing bab akan diuraikan masaloh-masalah sebagan berikout ©

BAB 1 : PENDAHULUAN
Bab ini merupakan bagian penganior dar pokok permasaloban yang
dibahas dalam skripsi ink. Adapun hal-hal yang dibahas berisikan tentong : latar



belokang, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan  penelitian, manfaat
penelitian, metode penelitian, sistematika penulisan laporan dan rencana kegiatan
penelitian.,

BAB 11 : LANDASAN TEOR

Bab ini membahas tantang | . tun tahap produksi dan
pasca produksi dengan Toon Boom serts perbandingan dengan software lain.

BAB V : PENUTUP

Pada bab ini meliputi kesimpulan vang didapat dari pembuaten film kartun
2D dengan menggunakan Toon Boom Animate 2.0 dan saran untuk menggunakan
tekhnik yang lebib baik.



1.8 Laporan Kegiatan

Tabel 1.1 Rencana Kegiatan Penelitian

KEGIATAN

Studi literatur

Pra-P

Movember §

Januar

Februari
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