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INTISARI

Zaman yang sudah serba maju seperti sekarang mmplier merupakan
salah satu kebutuhan pokok. Sehingga keyboard mleanpsalah satu benda yang
akan digunakan oleh semua orang termasuk para mpesryg cacat tuna netra
.Namun sangat disayangkan para kaum tuna netrahns&sing dipaksakan
menggunakan keyboard standar sehingga membuat angdalk dapat bekerja
semaksimal mungkin.

Maksud dari-aplikasi keyboard penerjemah dibuatikimempermudah
para tuna netra:Di mana aplikasi ini menerima iapué tombol dari keyboard
numpad yang mewakili 6 titik dari huruf braille am satu tombol sebagai
spasi.kemudian aplikasi ini akan memproses dan alk@anberikan keluaran berua
huruf datin dan juga akan memutar suara sesuaiafehgruf yang dimasukkan.

Dari proses membangun Aplikasi Keyboard Penerjefdaluf. Braille Untuk
Tuna Netra, maka dapat diperoleh hasil sebagakuiefi) Membuat keyboard yang
sesuai dengan aksara Braille yang dapat digundkarpenyandang cacat dengan
cara membuat Aplikasi keyboard penerjemah hurufliBrantuk tuna netra. dan
keyboard yang dimodifikasi(2) Penyandang cacat netea dapat menggunakan
teknologi dengan lebih mudah dengan Aplikasi keythopenerjemah huruf
Braille ini karena keyboard yang digunakan lebipatiami oleh penyandang
cacat tuna netra(3) Penyandang cacat tuna netraleia tertarik untuk belajar
menggunakan teknologi karena aplikasi keyboaranieimbuat penyandang cacat
tuna netra lebih merasa nyaman karena menggun&kamaayang lebih dipahami
oleh mereka).

Kata kunci : Aplikasi, Keyboard ; Braille , Tuna Netra
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ABSTRACT

Age has been completely developed, as now the computer is one of the basic
necessities. So that the keyboard is one thing that will be used by all people including
people with disabilities are visually impaired. Unfortunately the blind people are still often
forced to use a standard keyboard that makes them unable to work as closely as
possible.

The purpose of the application is made to_simplify keyboard translator netra.Di
the hearing where the application is receiving input from the keyboard keys Numpad 6
representing the six dots of braille, and a button as spasi.kemudian this application will be
processed and will respond-berua Latin letters and will also play the sound in accordance
with the entered letters.

Keyboard application of the process of building translators for the Blind Braille
letters, then it can be obtained the following results (1) Make the appropriate keyboard
with Braille characters that can be used by people with disabilities by making application
keyboard -translator Braille for the blind and a modified keyboard (2) People with
disabilities are visually impaired can use the technology more easily with applications
translator Braille keyboard because the keyboard is being used more understandable to
blind people with disabilities (3) People with disabilities are visually impaired -will be more
interested in learning to use technology because it makes people with keyboard
application defects are visually impaired are more comfortable because it uses a more
understandable character by them.

Keywords: Applications, Keyboard, Braille, Blind
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